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RESUMEN

La presente investigaciébn tuvo como objetivo establecer la investigacion
“Determinar la influencia de la historieta en el mejoramiento de la habilidad imaginativa
en la dimensién imaginacién en los nifiosy nifias de cinco afios de la I.E.l. 13 de
Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar — 2022.”. La investigacion se desarrollé bajo un
disefio pre-experimental con pre prueba y post prueba en un solo grupo con enfoque
cuantitativo con una muestra de infantes de los cuales 08 eran nifios y 06 niflas con un
promedio de 5 afios. Para fortalecer la informacién que se quiere, se validaron con
anterioridad los instrumentos y se concluyo la validez y confiabilidad, por medio de la
técnica de opinion de expertos y el analisis de fiabilidad se hizo usando el estadistico
de alfa de Cronbach. Como indica el resultado tenemos que el coeficiente de Alfa de
Cronbach se ubica en la medida de 0.967 lo que nos quiere decir que la prueba es

fiable por la forma en la que los datos se obtuvieron.

De esta manera, se corroboré la hipotesis y el objetivo principal del estudio. Los
resultados evidencian un nivel de significancia al comparar los resultados del pretest y
postest, aceptandose asi la hipétesis de investigacion. Se demostrd que la historieta

tiene una influencia positiva en la mejora de la habilidad imaginativa.

Se concluye que se comprob6 que hay influencia de la historieta en el mejoramiento
de la habilidad imaginativa ya que 5 sujetos que son el 35.7% respondieron “SIEMPRE en
los nifiosy nifias de cinco afios de la |.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simo6n Bolivar

—2022.

Palabras clave: habilidad imaginativa, historietas, comics, persona, jugar



ABSTRACT

The present investigation had as objective to determine the investigation "To
determine the influence of the cartoon in the improvement of the imaginative ability in
the dimension imagination in the boys and girls of five years of the I.E.l. 13 of August -
Quiulacocha - Simon Bolivar - 2022". The investigation was developed under a pre-
experimental design with pre-test and post-test in a single group with a quantitative
approach with a sample of 4 infants of which 08 were boys and 06 girls with an average
of 5 years old. In order to improve the required information, the instruments were
previously validated and their validity and reliability were demonstrated using the expert
opinion technique and the reliability analysis was carried out using Cronbach's alpha
statistic. According to the result we obtained that the Cronbach's alpha coefficient is
found to be 0.967 which indicates that the test is reliable for the condition in which the

data was taken.

Therefore, the hypothesis and the general objective of the study were tested.
The results show that a level of significance was obtained when comparing the results
of the pre-test and post-test; thus the research hypothesis was accepted. It was proved

that the influence of the cartoon on the improvement of the imaginative ability.

Itis concluded that it was proved that there is influence of the cartoon in the improvement
of the imaginative ability since 5 subjects that are 35.7% answered "ALWAYS in the
boys and girls of five years of the I.E.l. 13 de Agosto - Quiulacocha - Simén Bolivar -

2022.

Keywords: imaginative ability, comic strips, comics, person, playing



INTRODUCCION

La imprenta es el punto de inicio de la historia de la historieta para expertos
como David Kunzle o Pedro Porcel. Esta tecnologia fue introducida en Occidente por
Gutenberg en 1446, y ya desde el siglo XVI, en Espafia y posteriormente en otros
paises.

El presente trabajo de investigacion: “La Historieta en el Mejoramiento de la
Habilidad Imaginativa en losNifios y Nifias de Cinco Afos I.E.l. 13 de Agosto -
Quiulacocha- Simén Bolivar — 2022”, que se presenta pretende ayudar a los nifios y
nifas a mejorar su imaginacion de manera divertida por medio del comic, historietas
incluye los dibujos hechos por ellos.

La investigacion de esta problematica se realizé por el interés de conocer como
la historieta que es una serie de ilustraciones que forma parte de una narracién, con
texto o sin necesidad de él, asi también la serie de ellas que abordan la propia historia
o el mismo planteamiento, y también el conjunto de los medios correspondientes y

porgue no el nifio cultive su imaginacion con creatividad y pensamiento critico.

La imaginacion es una herramienta que nos ayuda idear soluciones a los
inconvenientes, darle frente a diversos contextos y hallar formas de copar nuestros
requerimientos. Es esencial desarrollarla desde la infancia y continuar fomentandola
durante la adultez.

Los resultados en esta investigacion evidencian que los estudiantes de nuestro
pais, de nuestra region, provincia e institucion educativa presentan un regular nivel en
el desarrollo de las habilidades de la imaginacién. Ante esta problematica nos
propusimos realizar una investigacion con el objetivo de conocer el nivel de influencia
de la historieta en las habilidades imaginativas de los Nifios y Nifias de Cinco Afos I.E.I.

13 de Agosto — Quiulacocha- Simén Bolivar — 2022.



Durante la observacion y conversacion con los nifios de acuerdo a los items de
la ficha de pre y post test, estos respondieron con mucha timidez, pero en un segundo
tiempo si ya fueron un tanto mas abierto. La eleccién de la muestra fue intencional.

Se analiz6 los instrumentos, sometimos a prueba de expertos. En conclusion,
se comprob6 que hay influencia de la historieta en el mejoramiento de la habilidad
imaginativa ya que 5 sujetos que son el 35.7% respondieron “SIEMPRE en los nifiosy nifias
de cinco afios de la |.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar — 2022.

El trabajo esta distribuido de la siguiente forma:

Capitulo I: Problema de investigacion, identificacion y determinacién del
problema Delimitacion del problema, Formulacién del problema, formulacion de
objetivos. Justificacién de la investigacion. Limitaciones de la investigacion.

Capitulo 1l: Marco tedrico: Antecedentes de estudio. Bases tedricas —
cientificas. Definicion de términos basicos. Formulacion de hipétesis. Identificacion de
variables. Definicion operacional de variables e indicadores,

Capitulo 1ll: Tipo de investigacion. Nivel de investigacion, Métodos de
investigacion. Disefio de Investigacién. Poblacién y muestra. Técnicas e instrumento de
recolecciéon de datos. Seleccién, validacion y confiabilidad de los instrumentos de
investigacion. Técnicas de procesamiento y analisis de datos. Tratamiento estadistico.
Orientacion ética.

Capitulo IV: Discusion y resultados

Descripcion del trabajo de campo. Presentacion, andlisis e interpretacion de
resultados. Prueba de Hipoétesis. Discusion de resultados. Conclusiones,

Recomendaciones, Referencias Bibliograficas.

Vi
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1.1

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema.

El comic o historietas son un medio de expresion artistica y de
comunicacion que consiste en una secuencia de dibujos, con o sin
acompafiamiento de texto, que, leidos en sucesion, constituyen una o varias

historias.

Teniendo estos cambios, la sociedad posee la necesidad de unirse a las
innovaciones. Las formas de participar comunicandose en la sociedad por el

hombre marcha mas alla del empleo de la lengua oral o escrita.

La historieta es una forma de comunicacion y una de las expresiones en el que el
elemento boceto halla gran expresion artistica que cuentan historias a través de

dibujos y texto.

Cada docente comprende que la capacidad creativa no es exclusiva de

uNos Pocos, Sino que es una caracteristica comun en los nifios y nifias que asisten



1.2.

a los centros educativos nacionales. Es necesario fomentar el aprendizaje y
convertilo en una experiencia imaginativa y creativa mediante un
acompafiamiento activo y positivo. La lectura es una parte fundamental de la
capacidad creativa de los niflos. Saber leer implica recrear e imaginar. Por lo
tanto, lo esencial es ensefiar bien y mejorar la calidad de la educacion. Las
historietas pueden ser herramientas pedagdgicas U(tiles para promover la
capacidad de abstraccion, permitiendo a los nifios interpretar y dar significado a
las imagenes; ademas, pueden ayudar a establecer habitos de lectura siguiendo

un orden logico.

Ello implica que, en las aulas de Educacién Inicial, los nifios deben
desarrollar sus capacidades y potencialidades para que continien aprendiendo
durante toda la vida, porque como persona completa tiene intereses, preferencias,
tendencias y rasgos propios, de igual valor existencial que de los adultos.
Entonces es necesario reconocer las caracteristicas individuales y
potencialidades que poseen los infantes en relacién a los valores que practica su
familia. Corresponde a las profesoras manejar estrategias adecuadas que
permitan fortalecer la adquisicion de conocimientos, habilidades y actitudes por

parte de los nifios dentro de su formacién integral como individuos.

Pero este planteamiento en la realidad no se viene dando por muchos
factores donde se incluye, al docente quien por su situacion econdémica no se
capacita permanentemente ocasionando en sus educandos muchas limitaciones,

debilidades y deficiencias no logrando los objetivos educacionales establecidos.

Delimitacién de la investigacion.

1.2.1. Delimitacion Espacial.
Nuestra investigacion se proyecta y se ejecuta con los nifios de cinco

anos |.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar - 2022.



1.3.

1.4.

1.2.2. Delimitacion Temporal.
La investigacion tuvo lugar en el afio 2022

Formulacién del problema.

1.3.1. Problema general.

¢,Como influye la historieta en el mejoramiento de la habilidad imaginativa
en los nifios y nifias de cinco afios de la |.E.I. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simén
Bolivar — 2022?
1.3.2. Problemas especificos.

¢, Como influye la historieta en el mejoramiento de la habilidad imaginativa
en la dimension imaginacién en los nifios y nifias de cinco afios de la I.E.l. 13 de
Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar — 2022?

¢, Cémo influye la historieta en el mejoramiento de la habilidad imaginativa
en la dimensién jugar a Ser otra Persona en los nifios y nifias de cinco afios de la
I.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar — 2022?

¢, Coémo influye la historieta en el mejoramiento de la habilidad imaginativa
en la dimensién Inventar historias y dibujar en los nifios y nifias de cinco afios de
la I.LE.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar — 20227

Formulacion de Objetivos.

1.4.1. Objetivo General.
Determinar la influencia de la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimensidén imaginacion en los nifiosy nifias de

cinco anos de la I.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simon Bolivar — 2022.

1.4.2. Objetivos especificos.
— Establecer la influencia de la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimensidon imaginacion en los nifios y
nifias de cinco afos de la I.E.Il. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simon

Bolivar — 2022



— Establecer la influencia de la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimensién jugar a Ser otra Persona en
los nifios ynifias de cinco afios de la |.E.I. 13 de Agosto — Quiulacocha
— Simén Bolivar — 2022.

— Establecer la influencia de la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimension Inventar historias y dibujar en
los nifiosy nifias de cinco afios de la |.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha
— Simén Bolivar — 2022.

1.5. Justificacion de la investigacion.

El estudio que se realizé es importante porque explica el desarrollo de la
habilidad psiquica infantil como es la imaginacion gracias al empleo de recursos
visuales que constituye la elaboracién de historietas en nifios y nifias de cinco
afos de edad.

La imaginacién cumple un papel importante en la formacion intelectual
del infante. Cotidianamente los escolares recrean para uno mismo una forma
de la realidad, por decir: EI comportamiento del héroe en un relato, los eventos
histéricos, paisajes inexplorados, la disposicion de las figuras geométricas en el
espacio, etc. Aunque en esta etapa también corresponde auna imaginacion
magica.

Desarrollar la habilidad imaginativa es deber de todo maestro o maestra
de aula; permite obtener una mejor representaciéon mental ya sea deobjetos,
personas que no estan presentes en la realidad.

Este tema es de mucho interés, permite que el nifio pueda percibir
aventuras fantasiosas ya que se encuentran en un mundo infantil fantastico
propios de su edad, que todo lo acomoda y transforma de acuerdo a su

convivencia.



1.6. Limitaciones de la investigacion.
Los recursos materiales necesarios para el proceso de investigacion
fueron financiados por la investigadora, lo que permitié llevarlo a cabo de manera

continua, aunque de forma progresiva debido a los costos involucrados.



2.1.

CAPITULO II.

MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio.

2.1.1. Antecedentes internacionales

Piedad, E. (2014) tesis intitulada “Produccion de Textos Narrativos
Escritos: Estudio Descriptivo-Comparativo en Alumnos de 2°, 3° y 4° Afio Basico”,
[Tesis de Grado]. Santiago — Chile. Pontificia Universidad Catdlica de Chile. En
este articulo se exponen los resultados de una investigacion cuyo propésito fue
identificar y describir los elementos que tiene en cuenta el nifio al redactar un texto
narrativo. Se examinaron los relatos escritos por estudiantes de segundo, tercer
y cuarto grado, considerando tres aspectos del texto: su estructura global, su
significado y su funcién en el contexto. El objetivo es proporcionar a los docentes
algunas pautas para reconocer las habilidades que un nifio debe poseer al
abordar la tarea de escribir un cuento. Ademas, se brindan herramientas para
identificar las caracteristicas que el texto debe tener para ser coherente y
comunicar un mensaje. Esta informacion serviria como base para que los
maestros intervengan de manera mas efectiva en el desarrollo de la competencia

escrita de sus alumnos.



Milian, M. (2014) incidencia del contexto en el proceso de produccion de
textos escritos,Cultura y Educacion.8. 67-78. La tarea de escribir se vuelve menos
compleja cuando se lleva a cabo de manera colaborativa: el aprendiz de escritor
participa en un proyecto compartido que tiene objetivos claros. Cada miembro del
grupo se encuentra con diferentes contextos durante el proceso de escritura, lo
gue le proporciona puntos de referencia individuales para construir su propio
entendimiento mediante la comparacion y el contraste. Cada escritor contribuye
con su propio trasfondo de conocimientos personales a la tarea, que se integra al
contexto de la consigna de escritura dirigida al destinatario. Al observar y analizar
algunos aspectos relacionados con la interseccion de estos tres contextos en un
proyecto de escritura en una clase de tercer ciclo de primaria, se pueden notar las
conexiones entre los contextos y la actividad de construccién de conocimiento por

parte de los estudiantes que aprenden a escribir.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Huanca, V. (2017) tesis intitulada “La historieta como recurso de
aprendizaje para la produccion de textos narrativos en los estudiantes del primer
grado de la I.LE.S. “Industrial32” de la ciudad de puno — 2016”, Puno - Perd —
Venezuela. Universidad Nacional del Altiplano La investigacion titulada "El uso de
historietas como herramienta de ensefianza para mejorar la produccion de textos
narrativos en los estudiantes del primer grado de la institucién educativa
secundaria 'Industrial 32' en la ciudad de Puno" busca abordar y resolver
problemas en la creacion de textos narrativos, como el cuento. El objetivo principal
de este estudio es "determinar la efectividad de las historietas como recurso de
ensefianza para mejorar la produccion de textos narrativos en los estudiantes del
primer grado”. Para ello, se plante6 la hipétesis general de que "las historietas
como herramienta de enseflanza son efectivas en la produccion de textos

narrativos en los alumnos del primer grado". Se trabajé con dos variables: "El uso



de historietas" y "Produccion de textos". Dentro de la primera variable, se
consideraron aspectos como organizacion y composicion, mientras que la
segunda variable incluy6 temas, puntos de vista, personajes, contexto, registros
y estructuracion. El tipo de investigacién fue cuasi-experimental, con un disefio de
dos grupos y pre y post pruebas tanto para el grupo experimental como para el
grupo de control. La muestra consistio en 25 estudiantes del primer grado de las
secciones "A" y "B". Los instrumentos utilizados para evaluar el nivel de
produccién de textos incluyeron una prueba inicial, una prueba final para evaluar
la efectividad del recurso y una lista de verificacion durante el proceso de
aplicacién. En conclusion, se encontr6 que la utilizacién de historietas como
recurso de ensefianza es efectiva y se lograron resultados satisfactorios en la

produccion de textos narrativos.

Yarango, M. (2017) tesis intitulada “La historieta como material didactico
para el aprendizaje del tema la conquista espafiola en alumnos del 2do grado B
de la ILE.l.. N° 31594 Juan Parra del Riego” - EI Tambo. Huancayo — Perq.
Universidad Nacional del Centro del Perq. El presente estudio de investigacion se
centr6 en responder a la siguiente pregunta: ¢(De qué manera impacta la
utilizacién de historietas como recurso didactico en el aprendizaje del tema "La
Conquista Espafiola” en los alumnos del quinto grado "B" de la Institucién
Educativa Integrada N° 31594 "Juan Parra del Riego" en El Tambo? El objetivo
formulado fue: Verificar la influencia de las historietas como recurso didactico en
el aprendizaje del tema "La Conquista Espafiola” en los alumnos del segundo
grado "B" de la misma institucion educativa. La hipotesis planteada fue: El uso de
historietas como material didactico tendrd un impacto significativo en el
aprendizaje del tema "La Conquista Espafiola” en los alumnos del segundo grado
"B" de la Institucion Educativa Integrada N° 31594 "Juan Parra del Riego" en El

Tambo. Para llevar a cabo la investigacion, se emple6 el método cientifico como



enfoque general y el método experimental como enfoque especifico. El tipo de
investigacion fue aplicativo y se utilizé un disefio cuasi-experimental con pre y
post pruebas. Al finalizar, se realiz6 un andlisis estadistico para medir los
resultados obtenidos. La poblacién estuvo compuesta por 75 alumnos del quinto
grado de la Institucién Educativa Integrada N° 31594 "Juan Parra del Riego" en
El Tambo, mientras que la muestra incluyé a 19 alumnos del segundo grado "B".
En conclusién, se observé una mejora en el aprendizaje del tema "Conquista
Espafiola" en el area de Personal Social en educacién primaria al utilizar

historietas como recurso didactico.

2.1.3. Antecedentes Regionales

Quispealaya Ordofiez, Katerine Iris — VALENZUELA LAGUNA, Yesenia
Teodora EDUCACION INICIAL — 2017 en el estudio que realizaron concluyeron
en lo siguiente: Considerando el tercer objetivo, se observaron y describieron las
expresiones de los niveles de creatividad de la siguiente manera: en el nivel
expresivo, los estudiantes generaron ideas sobre temas de su interés,
compartiendo mensajes y transmitiendo emociones. En el nivel productivo,
utilizaron objetos para explorar y llevar a cabo acciones conocidas, logrando el
efecto deseado y ofreciendo respuestas y soluciones a diversas situaciones. En
el nivel inventivo, plantearon diversas alternativas de solucion y demostraron usos
y aplicaciones no convencionales. En el nivel innovador, propusieron soluciones
alternativas para abordar un mismo problema durante actividades ludicas y de
exploracion, generando respuestas nuevas y creando situaciones originales. Por
ultimo, en el nivel emergente, los estudiantes actuaron de manera independiente,

tomaron decisiones y resolvieron situaciones cotidianas con autonomia.

En el estudio que realizaron Manrique N.Y. y Poma M. La historieta en la
creacion de cuentos en los alumnos del 3er Grado de la I.E-N° 36005 Ascensién

— Huancavelica, Después de realizar un andlisis exhaustivo del trabajo de



2.2.

investigacion, incluyendo los objetivos, las hipotesis y el tratamiento estadistico,

se han alcanzado las siguientes conclusiones:

La implementacion de historietas como estrategia metodolégica facilita de
manera dindmica y activa la creacion de cuentos en los alumnos del tercer grado
de la I.E. N°36005 de Ascensién - Huancavelica. Se ha confirmado que la
influencia de la historieta es significativa en la elaboracién de cuentos en estos
estudiantes, siendo un recurso explicito en su desarrollo narrativo. Ademas, se ha
demostrado que la historieta posee un alto valor didactico y significancia en la

comprension y creacion de cuentos en estos alumnos.

En la investigacion realizada por Cajahuanca, W.R. y Giron, W. sobre la
produccién de historietas con Scratch en el desarrollo creativo de los estudiantes
del primer grado del Colegio Particular Integrado Francisco Bolognesi en 2017,

se lleg6 a las siguientes conclusiones:

Se ha constatado la influencia positiva de la produccién de historietas con
Scratch en el desarrollo creativo de los estudiantes del primer grado del Colegio
Particular Integrado Francisco Bolognesi en 2017, evidenciado por el aumento en

la puntuacion del pre-test de 58.35 a 72.23 en el post-test.

Asimismo, se ha comprobado la influencia de la produccion de historietas
con Scratch en la originalidad del desarrollo creativo de los estudiantes del primer
grado del Colegio Particular Integrado Francisco Bolognesi en 2017, reflejado en
el incremento de la puntuacion del pre-test de 33.97 a 41.81 en el post-test.

Bases tedricas - cientificas.

2.2.1. Lateoriadelaimagen mental para Piaget

La formacién de una imagen mental surge de una interiorizacion de la
imitacion. Segun el desarrollo de Piaget, las imagenes se dividen en imagenes
reproductoras (R), que se basan en la evocacidbn de objetos o eventos

previamente conocidos, y en imagenes anticipadoras (A), que representan, a
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través de la imaginacion figurativa, eventos que no han sido percibidos

anteriormente.

Las imagenes reproductoras, por su parte, comportan tres categorias:
a) Son estaticas, si evocan un objeto o una configuracion inmovil.
b) Cinéticas, si evocan figurativamente, un movimiento.
¢) Reproductoras de transformacion, se representan, en formafigurativa, una
transformacion anteriormente conocida.
Las imagenes anticipadoras también pueden ser cinéticas orelacionarse con

transformaciones.

2.2.2. Lateoriadelaimagineria simbdlica de Inhelder

Esta autora establece la relacion entre las formas elementales de la
imagineria y el pensamiento pre-operacional. A nivel de este pensamiento se
observa una cualidad estatica que aparece predominante en la imagineria
simbdlica y que determina la dificultad que presenta las concentraciones
insuficientemente coordinadas y la irreversibilidad del pensamientopreoperatorio

coexisten con una imagineria esencialmente estética.

Dado que la imagineria simbdlica en su aspecto figurativo siempre tiene
una cierta cualidad estatica, ya que su rol es imitar y no construir, la “operacion”,
por su esencia constructiva, rapidamente aumenta enmovilidad y, a su vez, actia
sobre la imagineria simbdlica. En cada momento del desarrollo, la operatividad
dirige la imagineria simbdlica manifestaciones el dibujo, la historieta, la pintura,
la expresion gestual, los comentarios verbales y las soluciones, dentro de una
serie de dibujos que representan tanto soluciones correctas como errores tipicos

de los nifios, frente a diferentes situaciones planteadas.

2.2.3. Laimaginacion

Una imagen se define como la representacion libre de objetos reales o

ideales, segun la capacidad perceptiva del individuo, y en este sentido difiere del
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recuerdo.

Revisando la bibliografia especializada encontramos los siguientes
conceptos: “La imaginacién es una habilidad para traer a la mente situaciones,
procesos, objetos o individuos que no estan presentes”. (ARNOLD citado por

LAZO;1993: 48)
A su vez Cueto, la define como:

“Una actividad psicoloégica mediante la cual el sujeto reorganiza sus
experiencias perspectivas y sus recuerdos combinandolos bajo la inspiracion de

una idea actual y produciendo formas o imagenes nuevas” (CUETO, 1986:234)

La imaginacion es un proceso de pensamiento que consiste en la evocacion de
imagenes mnémicas (imaginacion reproductora) o, en la construccién de las
mismas (imaginacion creadora). Estas imagenes poseen una elaboracion propia
del sujeto y es que la imaginacion como la totalidad de las funciones mentales son

activas.

Por eso la imaginacion es la facultad humana o capacidad de representar
en imagenes, cosas pasadas, ausentes 0 no perceptibles. Mediante la
imaginaciénse puede representar imagenes de cosas pasadas, ausentes 0 no

perceptibles para luego transformarla en una imagen nueva.

En sintesis, la imaginacion es la facultad de representarse mentalmente
objetos,personas, situaciones no presentes en la realidad.
2.2.4. Naturalezay caracteristicas

El psicélogo Mario Lazo considera la naturaleza de la imaginacion con
las siguientes caracteristicas:
— Es unaforma de representacion viva.
— Permite imaginar el resultado antes de iniciar el trabajo.

— Esunaspecto indispensable para el trabajo artistico, cientificoy en
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generalpara toda actividad creadora.

— Se manifiesta en la elaboracién de la representacion visual de los

productos generados por el trabajo.

— Facilita la elaboracién de un plan de accién cuando la situacién

problematica carece de claridad.

— Es un medio para generar imagenes que no prescriben, sino que

sustituyen la actividad.

Entonces, la imaginacién se define como la capacidad de generar nuevas
imagenes sensoriales o conceptuales en la mente humana, a partir de la
transformacion de las impresiones recibidas de la realidad. El psicélogo Mario
Lazo sefiala: "Lo mas relevante de la imaginacién como proceso psiquico es su
capacidad para visualizar el resultado del trabajo antes de comenzarlo,
representando no solo el producto final, sino también las etapas intermedias".

(LAZO et al., 1993: 40)

Por lo tanto, la imaginacién guia a la persona a lo largo del proceso de
actividad al crear un modelo mental del producto final y de los productos
intermedios del trabajo, lo que facilita su realizacion.

La imaginacion aparece durante la situacion problematica, o sea cuando hay que
buscar nuevas soluciones y también estd motivada por las necesidades de la
persona. La satisfaccion de necesidades concretas a menudo es precedida por
una satisfaccion imaginaria de dichas necesidades, que implica una
representacion vivida y clara de la situacion en la que estas necesidades pueden

ser satisfechas.

En la situacion problemética existe dos sistemas de adelanto de los
resultados de esta actividad, un sistema organizado de iméagenes y un sistema
organizadode conceptos, la posibilidad de elegir la imagen esta en la imaginacion

y la posibilidad de una condicion de concepto reside en el pensamiento.
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2.2.5. Tipos deimaginacién

Jean Piaget (1994: 76) distingue dos grandes imagenes mentales: las

imagenes reproductoras y las anticipadoras.

a)

b)

Imégenes reproductoras

Se limitan a evocar espectaculos ya conocidos y percibidos anteriormente.
Inicialmente, las imagenes reproductoras pueden representar configuraciones
estaticas, movimientos (cambios de posicion) y transformaciones (cambios de
forma), ya que estas tres categorias de realidades se encuentran
constantemente en la experiencia perceptiva del individuo. Si las imagenes se
originaran Unicamente a partir de la percepcion, deberian estar presentes en
todas las edades, reflejando las frecuencias correspondientes a los modelos
comunes en estas tres subcategorias: estéticas, cinéticas y de
transformacion.

las imagenes anticipadoras

Aqui se plantea que las imagenes mentales pueden representar movimientos
o transformaciones, asi como sus resultados, incluso sin haber presenciado
previamente su realizacion. Por ejemplo, es posible imaginar cémo se

transforma una figura geométrica sin haberla dibujado antes.

Uno de los primeros hallazgos de la investigacion es que, en el nivel
preoperatorio, las imagenes mentales de los nifios son principalmente
estaticas. Les resulta dificil reproducir sistematicamente movimientos o
transformaciones, asi como sus resultados. Es solo en el nivel de las
operaciones concretas (después de los siete afios) cuando los nifios pueden

lograr representaciones anticipadas de movimientos correspondientes.

Eso parece probar:

— La representacion imaginaria de movimientos o transformaciones, incluso

aquellos que son familiares, también implica una anticipacion revisada.
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— Cada imagen, ya sea de reproduccién o anticipacién, de movimientos o
transformaciones, se fundamenta en las operaciones que permiten

comprender estos procesos, al mismo tiempo que se los imagina.

2.2.6. Otras clasificaciones:

Los psicélogos Mario Lazo y otros afirman al respecto:

“Aqui se manifiesta la orientacion que tiene la personalidad en los niveles

inferiores, la imaginacién es simple y ordinaria, y ocurre por si sola, mientrasque

las superiores es cada vez mas consiente, muy activa y bastante compleja”(LAZO

y otros; 1993: 40)

a)

b)

Basados en este planteamiento estos autores proponen que existe:

La imaginacién involuntaria, es aquella imaginaciéon pasiva en que las
imagenes e ideas aparecen sin una intervencion especifica por parte del
individuo. Se dan generalmente en suefios, fantasias y estados de sopor.

La imaginacion voluntaria, es la activa consistiendo en la aparicion de la
imaginacién o idea como producto de la intencién de crear algo
determinado.

Imaginacién reproductora o creadora, mediante esta Ultima se obtienen
productos nuevos u originales y que generalmente es condicionado por la
necesidad social, se inicia con la identificacidon de un problema, el disefio de
un proyecto, el planteamiento de hipétesis, con el trabajo de resolver el

problema, confirmando o desarrollando la hipétesis.

También se puede distinguir diferentes tipos de imaginaciones; la imaginacién
subjetiva que depende del control critico del pensamiento que capta mas la
realidad, y la imaginacion critica y realista que tiene en cuenta las normas y

lineamientos de la realidad obijetiva.

Finalmente, por el caracter de las imagenes con que actla la imaginaciéon
distinguimos, la imaginacion concreta y abstracta.
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2.2.7. Imaginacion y fantasia.

Para Gilda Waisburd (1996) la imaginacion esta relacionada con el
proceso de asociacion libre. Veamos un ejemplo: al visualizar un arbol que sea
de preferencia. Al observarlo, se pueden notar las caracteristicas de sus hojas.
¢,COmMo son sus ramas? ¢ Es su tronco robusto o débil? ¢ Es alto o pequefio? Y al
visualizarlo, ¢qué sensaciones provoca? Entonces uno puede sentirlo en el
cuerpo. Seguidamente deben fluir las ideasy se hace las interrogantes ¢donde
estd el arbol?, ¢coémo es el bosque, o el parque, o la calle? Y asi se puede crear
una propia visualizacidn con las asociaciones que produce el arbol (puede ser

tierra, agua, fuego, etc.)

Entonces viene la reflexidn: ¢ Qué reflexiones surgen al ver las imagenes
gue se presentaron? ¢Qué sensaciones y emociones se experimentan? ¢ Estas
imagenes evocadas corresponden al pasado, al presente o representan un deseo

para el futuro?

Segun Einstein, la imaginacion y la fantasia son mas importantes que
cualquier otro talento natural, ya que son la base para desarrollar la creatividad.
De hecho, la imaginacién es el primer elemento de la creatividad.

Para aprovechar este talento natural y utilizarlo en nuestro beneficio para
desarrollar la creatividad, primero debemos comprender que la imaginacion se
nutre de las imagenes que llegan a nuestra mente a través de nuestras

percepciones.

Pero, ¢qué son estas imagenes? Cada accibn comienza como una
imagen en nuestra mente. Nuestras actividades son manifestaciones de visiones
internas. Lo que hacemos hoy es el resultado de las imagenes que hemos
acumulado a lo largo de nuestra vida, imagenes que han moldeado nuestra forma

de percibir y experimentar el mundo.

Observamos imégenes, y la imaginacién se convierte en una forma de
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generar informacién sobre nuestras intenciones y actividades. Dado que la
capacidad de imaginar es esencial en nuestras acciones, podemos utilizarla como
una guia poderosa para dirigir nuestras acciones de manera consciente y asi
crear las experiencias que deseamos y como las queremos. A través de estas
experiencias, podemos comprender profundamente el impacto que la mente tiene

en nuestras vidas.

Concluimos este punto citando a Gilda Waisburd quien dice:
“La capacidad imaginativa es la fuente de informacién que permite crear la vision
del mundo que deseamos very crear. Al igual que la imagen crea una informacién
y unas determinadas perspectivas de los hechos, podriamos utilizarlas
centrandolas y Canalizandolas para orientar nuestros actos, pensamientos y

generar nuevas vivencias.” (WAISBURD; 1996: 88)

2.2.8. La habilidad imaginativa

Basada en Cueto, Arnold y Lazo consideramos que la habilidad
imaginativa esun proceso psiquico mediante el cual el sujeto representa objetos,

fendmenos o individuos que no aparecen en la realidad.

Gracias a la habilidad imaginativa se puede representar imagenes de
situaciones pasadas, ausentes 0 no perceptibles para luego transformarla en otra
imagen que constituye una imaginacién creadora.

a) Formas de manifestacion de la habilidad imaginativa.

Se manifiesta al servicio de la conducta intelectual y/o conducta afectiva. En
el primer caso esta ligado a la percepcion y a la memoria, en el segundo caso
combina y transforma las imagenes para expresar libremente sus afectos, las
formas en que esta actividad aparece son:
— Los suefios. Es la actividad psiquica que ocurre al dormir, que son
manifestados por el inconsciente. Los suefios pueden ser provocados

porestimulos exteriores y organicos.
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— Fantasias diurnas. Son las que se expresan en el “sofiador despierto”.
Sonproducciones imaginativas en las que el sujeto canaliza sus deseos
insatisfechos. Estas fantasias se presentan de manera mas organizada
y estructurada, por el hecho de que el sujeto tiene conciencias de ellas
alencontrarse despierto.

b) El desarrollo de la habilidad imaginativa en los nifios

Aldo Agazzi (1979) sostiene que la imaginacion se desarrolla en el nifio junto
con la percepcién y la memoria; pero cuando el nifio no habla todavia, es casi
imposible determinar con seguridad sus manifestaciones, que, con el aumento
de la edad, resultan cada vez mas destacadas y precisas.
Es muy interesante seguir en el infante dos aspectos de su capacidad
imaginativa: el de la imaginacion creadora espontanea, en la cual el nifio se
presenta como un admirable constructor de mundos irreales y fantasticos; y
elde la imaginacion interpretativa, la cual se nos revela por medio de las
demostraciones de interés y entusiasmo con que acompafian, por ejemplo,
susrelatos o lecturas.
A diferencia del adulto, en el nifio, por el contrario, en la mente del nifio, no
hay una distincion clara entre lo que esta afuera y lo que esta adentro, entre
lo animado y lo inanimado. No percibe la conexién intrinseca que une las
cosas Yy los eventos que desea utilizar, ni entiende plenamente cémo
satisfacer su débil deseo en ese momento.
Por decir, un bastén para un adulto no puede ser nada mas que un bastén y
es utilizado asi; en cambio para el nifio puede ser un caballo, un arma, un
compariero o una persona,; una silla puede ser un tren, una cama o cualquier
otra cosa. Entonces el nifio lo anima y transforma todo a medida de su
imaginacion; y ésta se inspira en sus estados afectivos y en los deseos
mudablesque expresan estos estados: el nifio proyecta sus sentimientos en
las cosas quele rodean.
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No se puede fijar con exactitud los grados de desarrollo de la imaginacion
creadora espontanea, pero ciertamente esta ligada al perfeccionamiento de
lasestructuras cerebrales. Esta ya en actividad a los tres afios y trabaja
intensamente en la edad escolar.

Inicialmente el nifio no sabe controlar, ni por lo tanto distinguir entre fantastico
y real hasta cumplir los tres afios no sabe distinguir claramente entre estimulo
y representacion. Entre los cuatro - cinco afios es cuando comienza la intuicion
de que una cosa es lo fantastico y otra, lo real.

La fantasia le brinda al nifio alegria porque a través de ella puede manipular
todo segun sus propios deseos, lo que le hace sentirse feliz. Los juegos estan
intimamente ligados a la fantasia.

La imaginacion es un estado predominante en el nifio y mucho mayor que el
adulto, pero hay que hacer notar que se trata mas de fantasear que de
fantasia en sentido constructivo.

El mismo Agazzi (1979) afirma que las tendencias tienen una enorme
importancia en las construcciones imaginativas: la nifia juega con la mama, a
ser enfermera, maestra, etc.; el nifio juega a la guerra, a ser pastor, cazador,
maguinista o acrébata. Pero tiene también una influencia notable el ambiente:
el nifio se inspira, al imitar, en lo que ve hacer a los adultos que le rodean.
Su imaginacién depende, por lo tanto, de los impulsos interiores (tendencias
yestimulos afectivos), que estan organizados por elementos de procedencia
externa (las percepciones).

Es interesante observar que la “transformacién” de un objeto dentro del
entusiasmo imaginativo, tiene sus limites para el nifio mismo: asi un bastén
podra ser para él un fusil, un nifio, un arbol, un caballo, una lanza, pero jamas
sera una llanura o una mesa.

Con el transcurso de los afos, la experiencia, los compafieros de mas edad,

la escuela como ejercicio de observacion y de realidad llevan al nifio poco a
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poco a un sentido cada vez mas riguroso de la realidad; la nifia no se

conforma ya con un trapo liado, sino que quiere una mufeca; para jugar a “las

cocinitas” quiere platitos pequefios y una cocinita que se encienda; el nifio
quiere un fusil“de verdad” y un uniforme de soldado. El nifio vive la ficcion,
pero sus particulares y fragmentos son reales.

El psicélogo Honorio Delgado Refiere:

“El nifio vive en sociedad espiritual con elmundo. Los animales, los &rboles,

los muebles tienen para él un alma y hasta un lenguaje. Por eso vive el nifio

con tanta facilidad y agrado en el ambiente de los cuentos, donde nada es
todavia mecanico, inerte, sino que todo vive y manifiesta y comunica la vida”

(DELGADO; 1978: 246).

Por eso acaso el rasgo mas interesante de la imaginacion infantil sea su

tendencia a animar 0 mas exactamente, a humanizar todos los objetos

circundantes.

Segun Aquiles Hinostroza Ayala (2000: 26) la imaginacion se desarrolla de

esta manera.

- Para el nifio, no hay concepto de lo imposible, ya que aun no ha aprendido
las limitaciones de lo que es posible y lo que no lo es.

- Durante la edad preescolar, la imaginacion estd mas desarrollada que en
etapas posteriores. En la imaginacion de los nifios de esta edad, es mas
comun observar la desviacion de la realidad en comparacion con los
adultos.

Las interpretaciones fantasticas que los nifios dan a muchos fenédmenos no

se deben a un nivel mas avanzado de su imaginacion en comparacion con los

adultos, sino mas bien a su falta de comprension de las leyes objetivas del

mundo y a su conocimiento limitado de la realidad en general.

— Los juegos y la actividad constructiva (como el dibujo, el modelado y
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la construccion en general) son de gran importancia para el desarrollo

de la imaginacion en los nifios en edad preescolar.

— Es esencial dirigir y fomentar el desarrollo de la imaginacién en el
trabajo escolar, proporcionando informacion sobre el pasado y el
presente, y alentando a los niflos a continuar con la exposicion
mediante dibujos o representaciones segun su fantasia. También es
importante cultivar una actitud critica hacia los productos de la
imaginacién, evitando que la fantasia se convierta en algo inutil.

c) Importancia del desarrollo de la habilidad imaginativa en los nifios

Es muy importante desarrollar la habilidad imaginativa en los nifios ya que
permite obtener una mejor representacion mental ya sea de objetos, personas
no existentes en la realidad. La imaginacion es un aspecto indispensable para
el trabajo artistico, cientificoy en general paratoda actividad creadora. Permite
gue el nifio pueda percibir aventuras fantasiosas ya que se encuentra en un
mundo fantastico propio de si. Los nifios pueden establecer diadlogos entre
seresinanimados dandoles vida. Para desarrollar esta habilidad es necesario
enriquecer y ampliar experiencias mas fructiferas como pudimos apreciar se
puede realizar mediante la creacidon de cuentos con los mismaos nifos,
haciendouso del paisaje inanimado, al realizar dramatizaciones, al sofiar
despierto al entablar algunas conversaciones, entre distintos personajes
(imaginando que dice cada uno). Toda esta actividad estara ligada a la
percepcion, la memoria yel pensamiento. A la vez que vamos desarrollando
esta habilidad también podemos desarrollar el analisis critico en los nifios y
dejar que ellos mismos resuelvan algunos conflictos cognitivos. Tomamos a
la imaginacién como algomuy esencial para poder cultivar la creatividad y
ampliarla cada vez mas en todas las actividades.

Es crucial que los maestros del nivel de Educacion Inicial comprendan que la
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infancia es una etapa marcada por una gran imaginacion y fantasia. En esta
fase, las imagenes representan pensamientos e ideas que eventualmente se
convierten en productos finales.

Es crucial reconocer que la imaginacion esta intrinsecamente ligada a la
practica, asi como a todas las particularidades de la personalidad, los

intereses, las capacidades, los conocimientos y las costumbres del individuo.

2.2.9. Procesos Mentales

Consultando al diccionario de Psicologia del Dr. Felipe Olértegui (2003)

encontramos:

a)

b)

d)

La percepcién: Se trata de las representaciones mentales de objetos o
fendmenos que se generan en la mente de una persona cuando estos objetos
o fenédmenos interactian directamente con sus 6érganos sensoriales. Este
proceso implica la organizacion y asociacion de diversas sensaciones para
formar imagenes completas de cosas y eventos. Las percepciones son el
resultado de la accién directa de los objetos sobre los 6rganos sensoriales
del individuo.

El pensamiento. Se trata de un proceso psiquico que esta influenciado por
las normas sociales en la exploracion y descubrimiento de conceptos
fundamentalmente nuevos, y esta estrechamente relacionado con el
lenguaje. Surge a partir del conocimiento sensorial adquirido mediante la

actividad practica, pero va mas alla de ello de manera significativa.

La memoria. Se denomina asi al proceso de almacenamiento y posterior
produccion de las experiencias por el individuo.

La creatividad. Es una aptitud innata del hombre para crear nuevas
combinaciones a partir de elementos preexistentes (palabra, materiales,

ideas, etc.)
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2.2.10. Origen de la historieta

En el siglo XIX, en Europa y Estados Unidos los periddicos utilizaron una
diversidad de estrategias para captar mayor numero de lectoresy ejercen el control
del mercado.
Dos hombres de empresa se enfrentan en una lucha comercial: Joseph Pulitzer y
William Randolph Hearst. Su campo de batalla era el periodismo y entre sus
objetivos ademas del negocio, estaba la presion sobre el poder politico, econémico
y social.

El periédico New York World de Pulitzer publicé desde 1993 un
suplemento dominical con una pagina a todo color. En 1895 en esa péagina
aparecié una vifietadel dibujante Richard Outcault que describia escenas de
barrio popular de NuevaYork cuyo personaje principal era un nifio vestido con un
largo camison de dormircolor amarillo. Con el tiempo fue personaje permanente.
Para “hacer hablar” a suspersonajes, Outcault Kid. Ahi fue afirmandose el globo.
En 1896, Hearst logra conquistar a Outcault, quien para con su Yellow Kid al The
New York Journal. Pulitzer encargo entonces al pintor George Luk para que
continuase dibujando. Entonces un mismo personaje aparecia en dos diarios
distintos. Asi se inicia la historia de la historieta que debio sujetarse al espacio que
le asignaba el periédico.

A inicio del siglo XX los creadores de la historieta eran profesionales
procedentesdel campo de las revistas humoristicas y satiricas, lo que explica su
preferencia por estos géneros.

En 1915 Herst cre6 una nueva agencia: el King Features Syndicate, que
vendia diversos periodicos dentro y fuera de Norteamérica. En 1930 esta empresa
se convirtio en el mas importante distribuidor de historietas debido a que se
independizo del diario y adquirio la forma de revista.

La gran crisis del afio 1929 y la Segunda Guerra Mundial, fueron episodios

gue sacudieron a Estados Unidos y es de entender que ello se reflejara con mayor
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0 menor evidencia en sus historietas. Llega a considerarse a estos anos como “la
edad de oro de las historietas”.
Vicens Vives, refiere al respecto:

“Este es una etapa caracterizada por la introduccion del dibujo académico,
mas realista, asi como por la incorporacion de largas sagas protagonizadas por
uno o varios personajes fijos, y la introduccién de encuadres popularizados por el
cine, como el primer plano” (VIVES; 1996: 7)

Hacia el final de la mitad del siglo surgen algunas historietas: Pogo
(1948),Peanuts (1950), BC (1958). En estas manifiestan el espiritu de una nueva
época. En otros paises como Argentina, Espafia, Francia e lItalia se cuenta
también con excelentes cultores, aunque los sindicatos norteamericanos
mantienen elmonopolio. Por ejemplo: Superman y sus amigos del alma.

En la Segunda mitad del siglo XX, aparecen las nuevas historietas.
Representan diversas caracteristicas, segun su propio contexto. En Italia. Francia
y Espafia aparecen Diabolik, Neutrén, Valentina, Astefix, Barbarela, Xaga de
Xam, etc asimismo se editan libros y revistas sobre la historieta, y se organizan
grupos parasu andlisis y critica.

En América Latina: Argentina, Brasil y México aparecen nuevas
historietas: Ticonderoga, Ernie Pike, Mort Zinder, Mafalda, Capitan Cipo, Zeois,
los supermachos, los agachados, etc., etc., que plantean un mayor nivel de
participacion: atras queda la concepcién de la historieta como simple objeto de
entretenimiento.

En los paises socialistas, las historietas reflejan posiciones ideoldgicas
opuestas alo tradicional. Por decir el Grupo P-ELE y la de Quimata de Chile.
Actualmente las nuevas historietas expresan el espiritu de su tiempo: los intentos

por construir un nuevo hombre, una nueva sociedad.
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Concepto

Segun Zomora, F. (2016), Una historieta es una forma de narrativa que se
presenta mediante una secuencia de ilustraciones complementadas con texto
escrito. También pueden existir historietas sin texto. Se caracteriza por su uso de
un lenguaje visual y verbal, ya que emplea imagenes y puede incluir o no un
mensaje escrito. Su propdsito principal es entretener, ofreciendo una forma de
distraccion que debe ser divertida y saludable para quienes la leen”.
Segun Campos (2006) EIl comic constituye una expresién figurada, una narracion
de imagenes que logra una 6ptima interpenetracion e interrelaciéon de la escritura
y el dibujo grafico. Interconexion de la palabra y los dibujos graficos, fundamental
las convenciones del coémic. Nos muestra que el comic tiene su propio lenguaje,
que es la narracion con dibujos".

Revisando la bibliografia respectiva encontramos  opiniones
especializadas. Entre ellos, refiere:
“La historieta es una estructura narrativa formada por la secuencia progresiva de
vifietas” (ACEVEDO; 1978: 75)
Idea referida a una secuencialidad de situaciones variadas generalmente
narrativasconformada por la presencia de vifietas que incluye los personajes, el
texto y los globos.

Por su parte Virgilio Holguin, sostiene:

“La historieta es una narracion grafica, o una narracion a través de
dibujos”. (HOLGUIN; 1998:3)
Implica que la historieta es muy atractiva porque esta hecha con dibujos y eso
hace muy amena su lectura. Mediante el dibujo que es el elemento jcénico se
describen los diversos hechos y personajes de la historia presentada.

Basandonos en estas ideas conceptuamos a la historieta como relatos que
desarrollan una secuencialidad de hechos o situaciones variadas generalmente

entono humoristico y a veces serio y dramatico donde es esencial la presencia de
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lavifieta que incluye dibujos, textos, globos, onomatopeyas, etc.

a) Caracteristica de las historietas

Las caracteristicas principales de la historieta son:

Mensaje narrativo. La historieta tiene un marcado caracter narrativo, ya
gue se desarrolla en un espacio y tiempo especificos. Se basa en una
estructura textual que sigue una secuencia cronoldgica, con vifietas que
van concatenandose para formar la historia completa. Su lectura sigue un
orden similar a la de un texto narrativo, de izquierda a derecha y de arriba
hacia abajo.

Ademas, la historieta emplea distintos lenguajes, tanto icénicos como
verbales. El lenguaje iconico se compone de imagenes graficas que
representan personajes, animales, objetos y sus movimientos. Por otro
lado, el lenguaje verbal se manifiesta en los globos de didlogo y en las
palabras onomatopéyicas.

las palabras onomatopéyicas. En los cémics hay integrados los siguientes
lenguajes

verbo iconico.

Finalidad distractivos: Su objetivo es distraer o entretener al publico lector.
Divertir al publico lector.

Mas adelante, el comic se convertiria en un medio que persigue fines
educativos, econdmicos, sociales y politicos, pero sin abandonar el
margen primordial del entretenimiento.

de entretenimiento.

Difusion masiva: Tiene una amplia tirada, es decir su divulgacion es
multitudinaria, a través de los medios de comunicacion. Divulgacion

masiva, a través de soportes como periddicos, revistas y libros.

26



b) Las revistas y los libros.

En general, los aficionados al cémic son de todas las franjas de edad, sexo e

idioma. de cualquier edad, sexo, lengua y nacionalidad, es decir un amplio

publico lector predispuesto al amplio publico lector dispuesto al consumo de

mensajes de cierta sencillez expresiva, tales como los que se simplicidad

expresiva, como los que contienen los cémics.

Es narrativa.

Una de las caracteristicas fundamentales de la historieta es su naturaleza
narrativa, donde cada elemento tiene un significado especifico. En
general, este significado suele tener una carga moral o social. La historia
narra un relato concreto, lo que lleva a algunos a describirla como una
“figuracion narrativa”, e incluso algunos la consideran casi como un relato
en prosa ilustrado. Aunque el texto no es imprescindible, algunos autores
sostienen que es fundamental, ya que ayuda a reducir la ambigtiedad de
lo representado en las imagenes.

Diversos Géneros.

Asi como en el ambito literario existen diversos géneros, la historieta
también cuenta con una amplia variedad de géneros que han sido
ampliamente explorados y desarrollados.

intimamente ligada al arte.

La historieta, al combinar dibujo y narracién, siempre esta vinculada al
mundo del arte. Las corrientes artisticas que influyen en el arte suelen
impactar también en la historieta, otorgdndole nuevos valores y
significados. A lo largo de su historia, la historieta moderna ha
experimentado con tendencias tan diversas como el surrealismo, el neo-

esquematismo y el arte pop.
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Considerada como un tipo de lenguaje, la historieta comparte analogias con

otras formas artisticas, especialmente con la literatura y el cine. Con este

altimo, comparte principalmente su naturaleza dual de imagenes y palabras.

Es frecuente encontrar adaptaciones de historietas a libros o peliculas, al igual

gue se encuentran parodias del cine o la literatura en las historietas.

Elementos de las historietas

Los cuadros, recuadros o vifietas contienen imagenes secuenciales que

representan fragmentos completos de la historia en varias imagenes,

simbolizando el ambiente, el escenario o el contexto donde se desarrolla la

trama. Los dibujos representan los hechos que deben ser percibidos por el

lector y expresan las acciones descritas en los bocadillos.

Los bocadillos, en forma de circulo, cuadrado, rombo u otra figura, contienen

el texto que representa los pensamientos o palabras de los personajes,

manifestando diferentes emociones y acciones. Los textos narran las ideas y

mensajes especificos de la historia, ubicandose en lugares como la parte

superior, inferior o dentro de los bocadillos.

Las onomatopeyas son representaciones linguisticas de sonidos naturales o

fendmenos acusticos no discursivos, imitando o recreando el sonido de

objetos o acciones. Se aplican tanto a objetos como a personajes, abarcando

desde sonidos simples hasta acciones complejas.

En cuanto a los tipos de historietas, se incluyen:

— Historietas de aventuras, como Tarzan, Superman, Spiderman, Dragon
Ball Z, entre otros.

— Historietas humoristicas, como Condorito de Pepo y Mafalda de Quino.

— Historietas de ciencia ficciébn, como Huida al Pasado de Low Space y La
Guerra de las Galaxias.

— Historietas policiacas, relacionadas con el orden y la justicia.
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d) Historietas amorosas, que exploran temas sentimentales y son populares
entre el publico femenino y adolescente, como Pecador Mortal y

Desvaneciendo el Tiempo.

2.3. Definicién de términos basicos.

a)

b)

d)

f)

g9)

Historieta. - La historieta es una narracién gréafica o una narracion a través de
los dibujosconstituidos por vifietas o cuadros donde los personajes dialogan
en unos espacios.

Vifietas. -Son los cuadros de los cuales aparecen los personajes y los
escenarios son los primeros elementos perceptibles de la historieta. En las
vifietas intervienen el espacio y el tiempo como dos elementos configurativos.
Lenguaje verbal. - Expresion breve de pensamiento de los personajes que
intervienen en una historieta, pensamiento que se escribe dentro de los globos,
también se afiaden otrasinformaciones que aparecen en las cartelas y las
representaciones graficas de las onomatopeyas

Lenguaje Icdnico. -Son las figuras de personas, animales, objetos, paisajes,
etc. Através de ellase estructura y encadena las escenas. Los gestos de
los personajes tienen gran

Imaginacién. - Facultad de representarse mentalmente objetos, personas,
situaciones no presentes en la realidad.

Habilidad. -Es una actividad psiquica consciente o inconsciente que se
expresa en actitudes cognitivas, afectivas y conductuales del sujeto y que
estos pueden ser observados.

Fantasia. -Es un conjunto de imagenes mentales inspiradas por la
imaginacién y que no guardan relacion alguna con la realidad. Algunos nifios
pueden pasar una gran parte del tiempo sofiando despiertos sin ninguna

accioén constructiva.
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2.4.

h)

)

k)

n)

Memoria. - Es la capacidad para recordar o reconocer experiencias previas,
en términoscontemporaneos, la memoria es un proceso que se caracteriza
por la codificacion, depésito y recuperacion de informacidén cognoscitiva.
Imitacion. - Es la simulaciéon de la conducta de un modelo, los nifios imitan
confrecuencia la conducta de sus padres. La imitacion representa un papel
importante en el aprendizaje social

Imagen. -Es la representacién de alguna cosa en pintura, escultura, dibujo,
fotografia,etc. Es una percepcién sensorial que, en ausencia del estimulo
original, vuelve a presentar a la conciencia objetos o materiales concretos
previamente percibidos. También se le conoce como representacion.
Pensamiento. -Una secuencia de procesos mentales simbdlicos
interconectados que se inician con la identificacion de una tarea o problemay
progresan gradualmente hacia una conclusién o solucién.

Habilidad imaginativa. - Es un proceso psiquico orientado a la representacion
de situaciones, objetoso sujetos no presentes en la realidad.

Dibujo. - El concepto de dibujo abarca tanto el arte de dibujar como la
representacion grafica realizada mediante lineas oscuras y claras; el término
especifico se adapta segun el material utilizado en su creacion.

Estilo. - El estilo se basa en el aspecto estético externo que se percibe a
través de los sentidos”.

Narracion. - Una narracion es el acto de relatar una secuencia o serie de
acciones o eventos, ya sean reales o ficticios, que ocurren a lo largo del tiempo

y afectan a ciertos personajes.

Formulacion de Hipétesis

La historieta influye significativamente en el mejoramiento de la habilidad

imaginativa en los nifios y nifias de cinco 5 afios de la I.E.l. 13 de Agosto

Quiulacocha Simén Bolivar.
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2.4.1. Hipotesis General

Es significativa la influencia de la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimensién imaginacion en los nifiosy nifias de cinco

afios de la I.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simon Bolivar — 2022.

2.4.2. Hipotesis Especificas

- La Influencia es significativa la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimension imaginacion en los nifios y
nifias de cinco afos de la I.E.Il. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simon
Bolivar — 2022.

- Influye muy significativamente la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimension jugar a Ser otra Persona en
los nifiosy nifias de cinco afios de la I.E.I. 13 de Agosto — Quiulacocha
— Simén Bolivar — 2022.

- Influye muy significativamente en la historieta en el mejoramiento de
la habilidad imaginativa en la dimension Inventar historias y dibujar
en los nifiosy nifias de cinco afios de la I.LE.l. 13 de Agosto —
Quiulacocha — Simén Bolivar — 2022

2.5. Identificacion de Variables
2.5.1. Variable Independiente: La historieta

El cdmic, también conocido como historieta, La tira cdmica, también
conocida como novela grafica o arte secuencial, es un género artistico y
periodistico que se compone de una serie de vifietas ilustradas, acompafadas o

no de texto, que al ser leidas en secuencia forman una narrativa coherente.

2.5.2. Variable dependiente: La habilidad imaginativa

Es la capacidad de concebir y desarrollar ideas, imadgenes y escenarios

gue no se encuentran en la realidad actual.
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2.6. Definicion Operacional de variables e indicadores

a) Historieta: Una sucesion de ilustraciones que conforman una historia cémica,
fantastica, de aventuras, entre otras tematicas, que pueden incluir texto o no,
y que pueden presentarse como una tira en la prensa, ocupar una o varias
paginas, o formar parte de un libro.

b) Habilidad imaginativa: Es una destreza fundamental para el crecimiento
personal y el fortalecimiento, pues incrementa la autonomia, la capacidad de
tomar decisiones y la sensacion de auto proteccion. Constituye un proceso
creativo avanzado que capacita a la persona para manejar informacion interna

con el propésito de construir una representacion perceptible por los sentidos.

CUADRO N° 1: Operacionalizacion de las variables.
Variables Dimensiones Indicadores Instrume
nto
La historieta vifetas, Dibujo humoristico de una Escala de
publicacion acompafiado, Lickert
normalmente, de un texto
breve.

son aguellos en los que se
tipos de planos, muestra de forma general la
informacion de una escena
y no tanto en centrarse en
los rasgos de los sujetos

Entidad imaginaria, ya sea
un ser humano, animal u

personajes otro tipo de entidad, creada
por un autor, que participa

acciones y en los acontecimientos de

dialogos. una obra literaria o

cinematografica.
Herramientas del escritor
para construir escenas
creibles de las que el lector
pueda patrticipar.
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Habilidad
imaginativa

Imaginacion

Jugar a ser otra
persona

Inventar historietas
y dibujar

Me gusta imaginar cosas
nuevas y emocionantes.

A veces me gusta imaginar
cosas nuevas.

No sé si me gusta imaginar
cosas nuevas.

No sé si me gusta imaginar
muchas cosas nuevas.

No me gusta imaginar
cosas nuevas en absoluto

Me gusta mucho jugar a ser
otra persona.

A veces me gusta jugar a
ser otra persona.

No sé si me gusta jugar a
ser otra persona.

No me gusta mucho jugar a
ser otra persona.

No me gusta jugar a ser
otra persona en absoluto.

Me encanta inventar
historias y dibujar cosas

A veces me gusta inventar
historias y dibujar cosas.
A veces me gusta inventar
historias y dibujar cosas.
No sé si me gusta inventar
historias y dibujar cosas.
No me gusta inventar
historias y dibujar cosas en
absoluto

Escala de
Lickert

Nota. La tabla muestra el método a través del cual las variables se analizé.
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3.1.

3.2.

3.3.

CAPITULO Il

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion

El estudio llevado a cabo se enmarca dentro de la investigacion aplicada,
también conocida como constructiva o utilitaria, que se centra en la aplicacion de
conocimientos tedricos a situaciones concretas y en las consecuencias practicas
gue se derivan de ello. En este contexto, se empleard la historieta como recurso
para potenciar el desarrollo de la habilidad imaginativa.
Nivel de Investigacion

Aplicado

Métodos de investigacion

Método General. En el desarrollo de la investigacion se empleard el
método cientifico con sus respectivos procedimientos.
Se empled el método experimental que acorde a un plan previo se establecerd la
relacion de causa - efecto donde se expondra al grupo de estudio a la accién de

la variable experimental para luego contrastar los resultados.
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3.4. Disefo de investigacion

El disefio utilizado fue el pre-experimental con pre test y post test en un
solo grupo. El esquema es como sigue:

El diagrama fuer el siguiente:

GE=0,————-X-——-—-0,

Donde:

G.E. = Grupo de estudio.

O1= Prueba previa al estimulo.

X = Estimulo (variable independiente).
O = Prueba posterior al estimulo.

3.5. Poblaciéon y muestra

3.5.1. Poblacioén

En la I.E.l. 13 de Agosto Quiulacocha Simén Bolivar la cantidad de nifios

35 entre nifios y nifas, de las edades de 3, 4 y 5 afios.

3.5.2. Muestra

Estuvo constituido por 14 infantes con un promedio de 5 afios I.E.l. 13 de

Agosto Quiulacocha Simoén Bolivar.

La muestra serd la misma que la poblacion por ser pequefia y muy

representativa siendo una muestra intacta.
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3.6. Técnicas e instrumento recoleccion de datos

CUADRO N° 2: Técnicas e instrumentos que se utilizé pararecoger los

datos de la investigacion.

Técnicas Instrumentos Datos Obtenidos
La e Lista de cotejo Registro de habilidadesimaginativas de
observacién los nifios.

e Prueba dedemostracion de | Demostracion de habilidadesimaginativas
Evaluacion habilidades imaginativas. anticipadoras yreproductoras.

NOTA: Elaborcién propia.

3.7. Seleccién, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion
Validez y fiabilidad del instrumento de medicién

En nuestro estudio, para la validez de los instrumentos solicitamos la

opinion de expertos; a través de una ficha de evaluacién, teniendo los siguientes

resultados.

CUADRO N° 3: Confiabilidad del cuestionario de autoevaluacién
EXPERTOS VALIDEZ promedio
Mg, Josué CHACON LEANDRO 0.87
Mg. Marianela NEIRA LOPEZ 0.85 0.87 nivel buena.
Mg. Federico VILLAR YZARRA 0.91

Nota. Certificado de validez de contenido.
Confiabilidad: Se realiz6 una prueba piloto o técnica de ensayo en grupo
de 12 estudiantes, obteniendo: KR-20 =0.93 EXCELENTE.

3.8. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Los datos obtenidos fueron tabulados con el mecanismo de datos no
agrupados. Asimismo, se utilizo la técnica de la estadistica descriptiva consus
respectivos estadigrafos y estas seran: la media aritmética (X), lamediana (Me),

la moda (Mo), la desviacién estandar (S) y la varianza (S2)

36



3.9.

3.10.

Tratamiento Estadistico

Para la comprobaciéon de hipé6tesis se recurrira a la técnica de la
estadistica inferencial especificamente el de alfa de Cronbach. Cabe afadir que
el resultado obtenido se presentara en cuadros y gréficos estadisticos.

Orientacion ética filoséficay epistémica

En esta investigacion se tuvo respeto por la persona y tuvimos que solicitar
el permiso a la directora de la institucion a través de ella a los padres de familia
para la participacion de los nifios y nifias, finalmente, generosidad, humildad y

agradecimiento.
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del trabajo de campo

Los resultados que se han obtenido de la aplicacién de los instrumentos

para el presente estudio se detallan en este capitulo.

Resaltando los datos proporcionados en este capitulo muestran la
evaluacion del PRE Y POST TEST de La Historieta en el Mejoramiento de la
Habilidad Imaginativa en los Nifios y Nifias de Cinco Afios |.E.l. 13 de Agosto
— Quiulacocha- Simon Bolivar — 2022.de un grupo.

Presentacion, analisis e interpretacion de resultados

4.2.1. Pre Test

El objetivo es determinar las condiciones en las que se encuentra el grupo

de estudio.

38



CUADRO N° 4:

Resultados del instrumento medidas de dispersion

Estadisticos

Me qusta A veces | No sé si Nors’g S| N?JST; Me A veces
vVie gu me me _gus gusta me
imaginar usta gusta gusta |imaginar mucho gusta
cosas nuevas |, 945 . . imaginar| cosas | . .
imaginar | imaginar muchas | nuevas jugar a | jugara
Yy cosas cosas ser otra | ser otra
emocionantes. cosas en
nuevas. | nuevas. persona. | persona.
nuevas. | absoluto
Vélido 14 14 14 14 14 14 14
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Media 2.93 2.86 3.36 2.79 2.43 3.36 3.29
Mediana 2.50 3.00 3.50 3.00 2.00 3.50 3.00
Desv. 1.439 1.351 1.336 1.369 1.284 1.550 1.383
Desviacion
Varianza 2.071 1.824 1.786 1.874 1.648 2.401 1.912

FUENTE: Instrumento aplicado a los sujetos que conforman el grupo de estudio.

CUADRO N° 5: Resultados del instrumento medidas de dispersién
Estadisticos
NO SE i No me stTae Me A veces | No sé si Nﬁsr?:
gusta 9 encanta | me gusta | me gusta | . 9
me gusta jugara | . : : inventar
, mucho inventar | inventar | inventar | . " .
jugara | . serotra | . . . I I historias
jugar a historias | historias | historias -
ser otra persona - - - y dibujar
ser otra y dibujar | y dibujar | y dibujar
persona. en cosas en
persona. cosas. cosas. cosas.
absoluto. absoluto.
N | Valido 14 14 14 14 14 14 14
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Media 3.29 3.14 3.29 3.00 3.00 2.57 3.07
Mediana 3.50 3.00 3.50 3.00 3.00 2.00 3.00
Desv. 1.326 1.406 1.326 1414 1.301 1.453 1.385
Desviacion
Varianza 1.758 1.978 1.758 2.000 1.692 2.110 1.918

FUENTE: Instrumento aplicado a los sujetos que conforman el grupo de estudio.

Andlisis e Interpretaciéon: De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla

anterior podemos destacar que las medidas de dispersion del INSTRUMENTO

establecen que de los sujetos no se ha perdido ningin dato contando con el 100

% de datos procesados; asi mismo podemos observar que para las medias

obtenidas los datos varian entre 2.429 y 3.357 en su menor y mayor diferencia
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respectivamente.

La mediana procesada para los datos varia entre 2 y 3.5 segun lo
obtenido al procesar el 100 % las respuestas de los sujetos. Asi mismo podemos
observar que para la Desviacion estandar obtenemos datos de entre 1.284 y

1.550 de lo que todos los datos fueron procesados.

Datos procesados desde las dimensiones de las variables y sus
indicadores.

a) Dimensién “Imaginacion”

CUADRO N° 6: Distribucion de la puntuacién en la dimensién imaginacion

en los nifios y niflas de 5 afios. Muestra en el Pre Test

Imaginacién
Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado

Valido | NUNCA 3 21.4 21.4 21.4

CASI NUNCA 3 21.4 21.4 42.9

A VECES 4 28.6 28.6 714

CASI SIEMPRE 2 14.3 14.3 85.7

SIEMPRE 2 14.3 14.3 100.0

Total 14 100.0 100.0

FUENTE: Resultados de la evaluacion de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. 13 de Agosto.

GRAFICO N° 1: Distribucién de la dimensién imaginacion en los nifios y

nifas de 5 afios. Muestra en el Pre Test

Porcentaje

NUNCA CASI AVECES CASI SIEMPRE
NUMNCA SIEMPRE

IMAGINACION

FUENTE: Cuadro N° 06.
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Andlisis e Interpretacién: El resultado obtenido para valorar las
respuestas del grupo es, 3 sujetos, es decir, 21.4% respondié “NUNCA”; 3 de los
sujetos, es decir el 21.4% respondio “CASI NUNCA”, 4 de los sujetos, es decir el 28.6%
respondieron “A VECES”; mientras que 2 de los sujetos, es decir el 14.3% respondieron
“CASI SIEMPRE” y finalmente 2 sujetos que son el 14.3% respondieron “SIEMPRE”.

El resultado obtenido para la dimensién IMAGINACION indica que la
mayoria de SUJETOS del grupo de estudio se concentra en la respuesta A
VECES.

b) Dimension “Jugar a ser otra persona”
CUADRO N° 7: Distribucién de la puntuacién en dimensién Jugar a ser otra

persona en los niflos y niflas de 5 afios. Muestra en el Pre Test

Jugar a ser otra persona
Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido |NUNCA 1 7.1 7.1 7.1
CASI NUNCA 4 28.6 28.6 35.7
A VECES 2 14.3 14.3 50.0
CASI SIEMPRE 4 28.6 28.6 78.6
SIEMPRE 3 21.4 21.4 100.0
Total 14 100.0 100.0

FUENTE: Resultados de la evaluacion de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. 13 de Agosto.
GRAFICO Ne° 2: Distribucién de la dimensién Jugar a ser otra persona en los

nifios y nifias de 5 afios. Muestra en el Pre Test

Porcentaje

MUMC A CASI A VECES CASI SIEMPRE
FILMC A SIEMPRE

JUGAR A SER OTRA PERSONA

FUENTE: Cuadro N° 07.
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Andlisis e Interpretacion:

El resultado obtenido para valorar las

respuestas del grupo es, 1 sujetos, es decir, 7.1% respondié “NUNCA”; 4 de los

sujetos, es decir el 28.6% respondio “CASI NUNCA”, 2 de los sujetos, es decir el 14.3%

respondieron “A VECES”; mientras que 4 de los sujetos, es decir el 28.6% respondieron

“CASI SIEMPRE” y finalmente 3 sujetos que son el 21.4% respondieron “SIEMPRE”.

El resultado obtenido para la dimensién JUGAR A SER OTRA PERSONA

indica que la mayoria de SUJETOS del grupo de estudio se concentra en las

respuestas CASI NUNCA 'Y CASI SIEMPRE.

c) Dimension inventar historias y dibujar

CUADRO N° 8: Distribucién de la dimensién inventar historias y dibujar en
los nifios y nifias de 5 afios. Muestra en el Pre Test
Inventar historias y dibujar
. . Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje 0

valido acumulado
Valido | NUNCA 2 14.3 14.3 14.3
CASI NUNCA 3 21.4 21.4 35.7
A VECES 4 28.6 28.6 64.3
CASI SIEMPRE 3 21.4 21.4 85.7
SIEMPRE 2 14.3 14.3 100.0

Total 14 100.0 100.0

FUENTE: Resultados de la evaluacion de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. 13 de Agosto.
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GRAFICO N° 3: Distribucién de la dimension inventar historias y dibujar en

los nifios y nifias de 5 afios. Muestra en el Pre Test

Porcentaje

MNUMNCA CASI AVECES CASI SIEMPRE
MNUMCA SIEMPRE

INVENTAR HISTORIAS Y DIBUJAR

FUENTE: Cuadro N° 08.

Analisis e Interpretacion El resultado obtenido para valorar las
respuestas del grupo es, 2 sujetos, es decir, 14.2% respondié “NUNCA”; 3 de los
sujetos, es decir el 21.4% respondio “CASI NUNCA”, 4 de los sujetos, es decir el 28.6%
respondieron “A VECES”; mientras que 3 de los sujetos, es decir el 21.4% respondieron

“CASI SIEMPRE” y finalmente 2 sujetos que son el 14.3% respondieron “SIEMPRE”.

El resultado obtenido para la dimension INVENTAR HISTORIAS Y
DIBUJAR indica que la mayoria de SUJETOS del grupo de estudio se concentra

en la respuesta A VECES.

4.2.2. Post Test

El objetivo es determinar las condiciones en las que se encuentra el grupo

de estudio, asi mismo determinar qué aspectos se ha desarrollado en los sujetos.
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CUADRO N° 9:

Resultados del instrumento medidas de dispersidn

Estadisticos

No sé si| No me
A veces | No sé si me gusta Me A veces
Me gusta me me gusta |imaginar| gusta me
imaginar gusta gusta |imaginar| cosas | mucho | gusta
cosas nuevas |imaginar | imaginar | muchas | nuevas | jugara | jugar a
y cosas | cosas | cosas en ser otra | ser otra
emocionantes. | nuevas. | nuevas. | nuevas. | absoluto | persona. | persona.
N | Valido 14 14 14 14 14 14 14
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Media 3.93| 386 364 379 371 400 357
Mediana 4.00 4.50 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00
Desv_. ., 1.269 1.406 1.447 1.251 1.267 1.109 1.284
Desviacion
Varianza 1.610 1.978 2.093 1.566 1.604 1.231 1.648

FUENTE: Instrumento aplicado a los sujetos que conforman el grupo de estudio.

CUADRO Ne° 10:

Resultados del instrumento medidas de dispersion

Estadisticos

No me Me A veces No me

No me gusta |encanta me No sé si gusta

No sé si gusta jugara |inventar| gusta | me gusta | inventar
me gusta| mucho | serotra |historias | inventar | inventar |historiasy

jugar a jugara | persona y historias | historias y | dibujar

ser otra | ser otra en dibujar |y dibujar| dibujar | cosas en

persona. | persona. |absoluto.| cosas. | cosas. cosas. | absoluto.
N | Valido 14 14 14 14 14 14 14
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Media 3.57 3.43 3.71| 3.86 3.86 3.64 3.79
Mediana 4.00 4.00 4.00|  4.00 4.00 4.00 4.00
DESD 1.399 1.555| 1.326| 1.099| 0.949 1.447 1.122

Desviacion

Varianza 1.956 2.418 1.758 1.209 0.901 2.093 1.258

FUENTE: Instrumento aplicado a los sujetos que conforman el grupo de estudio.

Andlisis e Interpretacion: De acuerdo con los datos obtenidos en la tabla

anterior podemos destacar que las medidas de dispersion del INSTRUMENTO

establecen que de los sujetos no se ha perdido ningin dato contando con el 100
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% de datos procesados; asi mismo podemos observar que para las medias
obtenidas los datos varian entre 4.00 y 3.429 en su mayor y menor diferencia

respectivamente.

La mediana procesada para los datos varia entre 4 y 4.5 segln lo
obtenido al procesar el 100 % las respuestas de los sujetos. Asi mismo podemos
observar que para la Desviacion estandar obtenemos datos de entre 0.949 y
1.555 de lo que todos los datos fueron procesados.

a) Dimensién “Imaginaciéon”
CUADRO N° 11: Distribucién de la puntuacion en la dimensidn imaginacion

en los nifios y nifias de 5 afios. Muestra en el Post Test

Imaginacién
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje | Porcentaje
valido acumulado
Valido | NUNCA 1 7.1 7.1 7.1
CASI NUNCA 1 7.1 7.1 14.3
A VECES 3 21.4 21.4 35.7
CASI 4 28.6 28.6 64.3
SIEMPRE

SIEMPRE 5 35.7 35.7 100.0

Total 14 100.0 100.0

FUENTE: Resultados de la evaluacion de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. 13 de Agosto.
GRAFICO N 4: Distribucién de la puntuacion en la dimensidn imaginacion

en los nifios y nifias de 5 afios. Muestra en el Post Test

Porcentaje

PUMC A CASI ANVECES CASI SIEMPRE
UMNC A SIEMPRE

IMAGINACION

FUENTE: Cuadro N° 11.
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Andlisis e Interpretacién: El resultado obtenido para valorar las
respuestas del grupo es, 1 sujetos, es decir, 7.1% respondié “NUNCA”; 1 de los
sujetos, es decir el 7.1% respondioé “CASI NUNCA”, 3 de los sujetos, es decir el 21.4%
respondieron “A VECES”; mientras que 4 de los sujetos, es decir el 28.6% respondieron
“CASI SIEMPRE” y finalmente 5 sujetos que son el 35.7% respondieron “SIEMPRE”.

El resultado obtenido para la dimension IMAGINAR indica que la mayoria de
SUJETOS del grupo de estudio se concentra en la respuesta SIEMPRE.
b) Dimension “jugar a ser otra persona”
CUADRO Ne° 12: Distribucién de la puntuacion en la dimensidn jugar a ser

otra personaen los nifios y nifias de 5 afios. Muestra en el Post Test

Jugar a ser otra persona
Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Vélido | NUNCA 1 7.1 7.1 7.1
CASI NUNCA 2 14.3 14.3 21.4
A VECES 3 21.4 21.4 42.9
CASI SIEMPRE 3 21.4 21.4 64.3
SIEMPRE 5 35.7 35.7 100.0
Total 14 100.0 100.0

FUENTE: Resultados de la evaluacion de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. 13 de Agosto.
GRAFICO N° 5: Distribucién de la puntuacion en la dimension jugar a ser

otra persona en los nifios y nifias de 5 afios. Muestra en el Post Test

Porcentaje

MNUMNC A, CASI ANECES CASI SIEMPRE
MUMNCA SIEMPRE

JUGAR A SER OTRA PERSONA

FUENTE: Cuadro N° 12.
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Andlisis e Interpretacién: El resultado obtenido para valorar las
respuestas del grupo es, 1 sujetos, es decir, 7.1% respondié “NUNCA”; 2 de los
sujetos, es decir el 14.3% respondio “CASI NUNCA”, 3 de los suijetos, es decir el 21.4%
respondieron “A VECES”; mientras que 3 de los sujetos, es decir el 21.4% respondieron

“CASI SIEMPRE” y finalmente 5 sujetos que son el 35.7% respondieron “SIEMPRE”.

El resultado obtenido para la dimension IMAGINAR indica que la mayoria
de SUJETOS del grupo de estudio se concentra en la respuesta SIEMPRE.
¢) Dimensioén inventar historias y dibujar.
CUADRO N° 13: Distribucién de la puntuacién en la dimension inventar

historias y dibujar en los nifios y niflas de 5 afios. Muestra en el Post Test

Inventar historias y dibujar
Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido | CASI NUNCA 2 14.3 14.3 14.3
A VECES 3 21.4 21.4 35.7
CASI SIEMPRE 4 28.6 28.6 64.3
SIEMPRE 5 35.7 35.7 100.0
Total 14 100.0 100.0

FUENTE: Resultados de la evaluacion de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. 13 de Agosto.
GRAFICO N° 6: Distribucién de la puntuacién en la dimension inventar

historias y dibujar en los nifios y nifias de 5 aflos. Muestra en el Post Test

Porcentaje

CASINUNCA AVECES CAS| SIEMPRE SIEMPRE
INVENTAR HISTORIAS Y DIBUJAR

FUENTE: Cuadro N° 13.
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Andlisis e Interpretacion: El resultado obtenido para valorar las
respuestas del grupo es, 2 de los sujetos, es decir el 14.3% respondio “CASI NUNCA”,
3 de los sujetos, es decir el 21.4% respondieron “A VECES”; mientras que 4 de los
sujetos, es decir el 28.6% respondieron “CASI SIEMPRE” y finalmente 5 sujetos que son

el 35.7% respondieron “SIEMPRE”.

El resultado obtenido para la dimension IMAGINAR indica que la mayoria
de SUJETOS del grupo de estudio se concentra en la respuesta SIEMPRE.

4.3. Prueba de Hipoétesis

4.3.1. Pruebade normalidad

Analizamos los datos estadisticos y la procesamos segun la cantidad de

individuos que tenemaos en nuestra poblacién y muestra.

Es asi, podemos deducir que como la muestra de nuestra poblacion son
14 alumnos elegimos la prueba de SHAPIRO - WILK.

CUADRO N° 14: Prueba de normalidad Shapiro-Wilk

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.
PRE TEST 0.163 14 ,200 0.914 14 0.181
POST TEST 0.211 14 0.092 0.865 14 0.036

NOTA: Usamos la prueba de SHAPIRO - WILK por ser 14 sujetos.
GRAFICO N° 7: Criterio para teterminar prueba de normalidad Shapiro-Wilk

criterio para determinar normalidad:

P-Valor (=)o(>) o aceptar HO:  los datos provienen de una distribucion normal
P-Valor < a aceptar H1:  los datos NO provienen de una distribucion normal

ingrese dato error estandar
P-Valor (V.D.) 0.000 < a = 0.05
P-Valor (V.1.) 0.000 < a = 0.05

NOTA: Usamos la prueba de SHAPIRO - WILK por ser 14 sujetos.
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Se concluye que los datos provienen de una distribucién normal
(PRETEST) y no normal (POSTEST), por ello usaremos un estadistico para
la prueba de hipétesis con enfoque no paramétrico.

4.3.2. Analisis de fiabilidad

El andlisis de fiabilidad se hizo usando el estadistico de alfa de Cronbach

como se muestra en el cuadro siguiente:

CUADRO Np° 15: Anadlisis de fiabilidad utilizando el estadistico Alfa de

Cronbach.
Resumen de procesamiento de casos
N %
Casos Valido 14 100.0
Excluido? 0 0.0
Total 14 100.0

NOTA: Elaborcién propia a partir de la prueba obtenida con Alfa de Cronbach.

CUADRO N° 16: Estadistica de fiabilidad Alfa de Cronbach.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

0.967 2

NOTA: Elaborcion propia a partir de la estadistica de fiabilidad con Alfa de Cronbach.
De acuerdo con el resultado obtuvimos que el coeficiente de Alfa de
crombach se encuentra en la medida de 0.967 lo que indica que la prueba es

fiable por la condicion en la que se tomaron los datos.

La prueba de hipotesis se hizo con el TEST DE WILCOXON como sigue:
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CUADRO N° 17:

Prueba de hipotesis con el TEST DE WILCOXON

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

POST Rangos 02 0.00 0.00
TEST - negativos
PRE Rangos 10° 5.50 55.00
TEST positivos

Empates 4°

Total 14

NOTA: Elaborcién propia a partir de la prueba con el TEST DE WILCOXON.

CUADRO N° 18: Estadistica de la prueba con el TEST DE WILCOXON

Estadisticos de prueba?
POST TEST - PRE TEST
z -3,162°

Sig. asintética(bilateral) 0.002

NOTA: Elaborcién propia a partir de la estadistica del Test de Wilcoxon..
Anélisis e interpretaciéon: De acuerdo a lo expuesto se tiene que no hay
sujetos que cambiaron su nota negativamente; existente 10 sujetos que
cambiaron su nota positivamente y finalmente 4 de los sujetos restantes no
tuvieron cambios, por lo que se evidencia que existe un cambio positivo entre el

pre y post test respectivamente.

De acuerdo a la prueba de hip6tesis se tiene que el nivel de significancia
asintética es 0.00 el cual es menor a 0.05 por lo que se concluye que SE

RECHAZA LA HIPOTESIS NULA y SE ACEPTA LA HIPOTESIS ALTERNA

La historieta Influye significativamente en el mejoramiento de la Habilidad
Imaginativa en losNifios y Nifias de Cinco Afios I.E.I. 13 de Agosto — Quiulacocha-

Simén Bolivar — 2022
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4.4,

a) Hipbtesis especificas.
- La Influencia es significativa la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimensién imaginacién en los nifios ynifias
de cinco afios de la I.E.I. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar —

2022

— Influye muy significativamente la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimension jugar a Ser otra Persona en los
ninosy nifas de cinco afos de la I.E.I. 13 de Agosto — Quiulacocha —
Simon Bolivar — 2022.

— Influye significativamente la historieta en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la dimensién Inventar historias y dibujar en
los nifiosy nifias de cinco afios de la I.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha
— Simon Bolivar — 2022.

Discusion de resultados

Los resultados nos muestran que se obtuvo un nivel de significancia al
comparar los resultados del pre test y post test; de esta manera se acepta la
hipétesis de investigacion. Se comprob6 que la influencia de la historieta en el
mejoramiento de la habilidad imaginativa, en el pre test 2 de los sujetos, es decir
el 14.3% respondieron “CASI SIEMPRE” y finalmente 2 sujetos que son el 14.3%
respondieron “SIEMPRE y en el post test 4 de los sujetos, es decir el 28.6%
respondieron “CASI SIEMPRE” y finalmente 5 sujetos que son el 35.7% respondieron
“SIEMPRE”; en la dimension jugar a Ser otra Persona, Pre test 4 de los sujetos,
es decir el 28.6% respondid “CASI NUNCA”, y 4 de los sujetos, es decir el 28.6%
respondieron “CASI SIEMPRE en el post test 5 sujetos que son el 35.7% respondieron
“SIEMPRE; dimensioén Inventar historias y dibujar en el pre test, 3 de los sujetos,
es decir el 21.4% respondié “CASI NUNCA”, 4 de los sujetos, es decir el 28.6%

respondieron “A VECES”; mientras que 3 de los sujetos, es decir el 21.4% respondieron
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“CASI SIEMPRE”y en el post test 4 de los sujetos, es decir el 28.6% respondieron “CASI
SIEMPRE” y finalmente 5 sujetos que son el 35.7% respondieron “SIEMPRE”, en los
nifios y nifas de cinco afios de la I.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simon

Bolivar — 2022.

Cabe sefalar que en el estudio realizado por Quispe alaya Ordofiez,

Katerine Iris — VALENZUELA LAGUNA, Yesenia Teodora EDUCACION INICIAL
- 2017 Basandonos en el objetivo general y los resultados de la investigacion, se
logré potenciar el desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de cuatro afios
de la Institucién Educativa N° 30067 del barrio Azana, Chupaca.
En relacién al primer objetivo especifico, se implement6 la hora del juego libre en
los sectores durante ocho sesiones de aprendizaje, abarcando actividades como
jugar tumbalatas con el dado, representar los tesoros y la comunidad, aprender
sobre las 3R, explorar la historia de la Batalla de Arica, reconocer los trabajos de
un albaifiil, conocer la fiesta patronal de San Juan y San Pedro, y descubrir los
trabajadores de la localidad. Estas actividades contribuyeron al desarrollo de la
creatividad de los participantes.

En cuanto al segundo objetivo especifico, se aplicaron diversos sectores
como hogar, construccion, ciencia y ambiente, juegos tranquilos, arte y biblioteca,
con sus respectivas fases de planificacion, organizacion, ejecucion, orden,
socializacién y representacion. Esto permitié fomentar los niveles de creatividad
expresiva, productiva, inventiva, innovadora y emergente en los sujetos de la
investigacion.

Ademas, en la dimension productiva, los nifios utilizaron objetos para
explorar y realizar acciones conocidas para producir un efecto deseado en
respuesta a diversas situaciones. En la dimensién inventiva, plantearon
alternativas de solucién y manifestaron usos y aplicaciones diferentes a los

habituales. En la dimension innovadora, propusieron alternativas para resolver
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problemas en situaciones de juego y exploracion, generando respuestas nuevas
y situaciones novedosas. Finalmente, en la dimension emergente, tomaron

decisiones propias y resolvieron situaciones cotidianas con autonomia.
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CONCLUSIONES

Se comprobo la influencia de la historieta en el mejoramiento de la habilidad
imaginativa ya que 5 sujetos que son el 35.7% respondieron “SIEMPRE en los nifiosy nifias
de cinco afios de la I.E.l. 13 de Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar — 2022.

Se establecié la influencia de la historieta en el mejoramiento de la habilidad
imaginativa en la dimension imaginacion en los nifios y nifias de cinco afios de la |.E.1.
13 de Agosto — Quiulacocha — Simén Bolivar — 2022.

Establecimos la influencia de la historieta en el mejoramiento de la habilidad
imaginativa en la dimension jugar a Ser otra Persona 5 sujetos que son el 35.7%
respondieron “SIEMPRE de los nifios ynifias de cinco afios de la I.E.l. 13 de Agosto —
Quiulacocha — Simén Bolivar — 2022.

Se estableci6 la atribucién de la historieta en el mejoramiento de la habilidad
imaginativa en la dimension Inventar historias y dibujar ya que 5 sujetos que son el
35.7% respondieron “SIEMPRE”, en los nifiosy nifias de cinco afios de la I.E.l. 13 de

Agosto — Quiulacocha — Simon Bolivar — 2022.



RECOMENDACIONES

A los docentes de Educacion Inicial que practican mediante talleres la
imaginacién de los nifios desarrollando las historietas de cuentos o comics.

A los padres de familia leer para sus hijos diferentes comics y las historietas para
desarrollar la imaginacion del nifio.

A los especialistas de la UGEL realizar capacitaciones por lo menos dos veces
al afio y contribuir al desarrollo de la creatividad e imaginacion del personal docente ya

sSu vez seran transmitidos a los nifios.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION

ESCUELA DE EDUCACION INICIAL

La Historieta en el Mejoramiento de la Habilidad Imaginativa en los Nifios y

PRE TEST

Nifias de Cinco Afos I.E.l 13 de Agosto — Quiulacocha- Simoén Bolivar — 2022

No

TEMS

Puntuaciones

Dimensién 1 Imaginacion

1 Me gusta imaginar cosas nuevas y emocionantes.

2 A veces me gusta imaginar cosas nuevas.

3 No sé si me gusta imaginar cosas nuevas.

4 No sé si me gusta imaginar muchas cosas nuevas.

5 No me gusta imaginar cosas nuevas en absoluto
Dimension 2: Jugar a Ser Otra Persona.

6 Me gusta mucho jugar a ser otra persona.

7 A veces me gusta jugar a ser otra persona.

8 No sé si me gusta jugar a ser otra persona.

9 No me gusta mucho jugar a ser otra persona.

10 No me gusta jugar a ser otra persona en absoluto.
Dimension 3: Inventar Historias y Dibujar

11 | Me encanta inventar historias y dibujar cosas.

12 | Aveces me gusta inventar historias y dibujar cosas.

13 | No sé si me gusta inventar historias y dibujar cosas.

14 | No me gusta inventar historias y dibujar cosas en absoluto.

Nombres y apellidos del nifio




MATRIZ

Problema General Objetivo General Hipotesis General Variables Indicadores Instrumento
/Dimensiones

¢Como influye la historieta | Determinar la influencia de | Es significativa la influencia | V.I. La historieta | Dibujo humoristico de | Escala de
en el mejoramiento de la | la  historieta en el | de la historieta en el una ] pgb“C&lCIon Lickert
habilidad imaginativa en | mejoramiento de la | mejoramiento de la | vifietas acompafiado de textos

e~ .~ . - . . . . A A A , breves.
los nifios ynifias de cinco | habilidad imaginativa en la | habilidad imaginativa en la p b
afios de la I.E.I. 13 de | dimension imaginacion | dimensién imaginacién en re prueba
A_go§to - Quiulacocha - en Ios~ nifos y nifias de | |os nifios de cinco afios de Son aquellos en los que y post
Simon Bolivar — 20227 cincoafiosdelal.E.l.13de | | I.E.l. 13 de Agosto — se muestra de forma | Prueba

Problemas Especificos
¢,Como influye la historieta
en el mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la
dimensiéon  imaginacién
en los nifios y nifas de
cinco aflos de la |.E.I. 13 de
Agosto — Quiulacocha -
Simon Bolivar — 20227
¢Cémo influye la
historieta en el
mejoramiento  de la
habilidad imaginativa en
la dimensién jugar a
Ser otra Persona en los
nifiosy nifas de cinco
afios de la LLE.l. 13 de
Agosto — Quiulacocha —
Simén Bolivar — 20227
¢Cémo influye la
historieta en el
mejoramiento de la

Agosto — Quiulacocha -
Simaén Bolivar — 2022.
Objetivos Especificos
Establecer la influencia de
la  historieta en el
mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la
dimensiéon imaginacién
en los nifios y nifias de
cinco afios de lal.E.l. 13 de
Agosto — Quiulacocha —
Simén Bolivar — 2022
Establecer la influencia de
la  historieta en el
mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la
dimensién jugar a Ser
otra Persona en los nifios
ynifias de cinco afios de
la I.E.l. 13 de Agosto —
Quiulacocha — Simoén
Bolivar — 2022.

Quiulacocha -  Simoén

Bolivar — 2022.

Hipétesis Especificas

La Influencia es significativa
la historieta en el
mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la
dimensién imaginacioén en
los nifios y nifias de cinco

aflos de la ILLE.l. 13 de
Agosto — Quiulacocha —
Simén Bolivar — 2022

Influye muy
significativamente la
historieta en el
mejoramiento de la

habilidad imaginativa en
la dimension jugar a
Ser otra Persona en los
nifos y niflas de cinco
afios de la I.LE.l. 13 de

tipos de planos,

personajes

acciones y
dialogos.

V.D. La habilidad
imaginativa

Imaginacién

general la informacion
de una escenay no tanto
en centrarse en los
rasgos de los sujetos.

Ser ficticio o persona o
animal creado por un
autor, que interviene en
una accion literaria.

Herramientas del
escritor para construir
escenas creibles de las
que el lector pueda
participar.

Me gusta imaginar cosas
nuevas y emocionantes.

A veces me gusta imaginar
€osas nuevas.

No sé si me gusta imaginar
€0Sas nuevas.




habilidad imaginativa en
la dimension Inventar
historias y dibujar en
los nifiosy nifias de cinco
afos de la I.LE.I. 13 de
Agosto — Quiulacocha —
Simon Bolivar — 202272

Establecer la influencia de
la  historieta en el
mejoramiento de la
habilidad imaginativa en la
dimension Inventar
historias y dibujar en los
nifiosy nifias de cinco afos
de la I.E.I. 13 de Agosto —
Quiulacocha - Simén
Bolivar — 2022.

Agosto — Quiulacocha —
Simon Bolivar — 2022.

Influye muy
significativamente en la
historieta en el
mejoramiento de la

habilidad imaginativa en la
dimensién Inventar
historias y dibujar en los
nifosy nifias de cinco afios
de la I.LE.l. 13 de Agosto —
Quiulacocha -  Simén
Bolivar — 2022

Jugar a ser otra
persona

Inventar
historietas y
dibujar.

No sé si me gusta imaginar
muchas cosas nuevas.

No me gusta imaginar
cosas nuevas en absoluto

Me gusta mucho jugar a
ser otra persona.

A veces me gusta jugar a
ser otra persona.

No sé si me gusta jugar a
ser otra persona.

No me gusta mucho jugar a
ser otra persona.

No me gusta jugar a ser
otra persona en absoluto.

Me encanta inventar
historias y dibujar cosas

A veces me gusta inventar
historias y dibujar cosas.

A veces me gusta inventar
historias y dibujar cosas.
No sé si me gusta inventar
historias y dibujar cosas.
No me gusta inventar
historias y dibujar cosas en
absoluto




