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RESUMEN

La investigacion se realizé con el propdésito de determinar la relacion entre el
método design thinking y la gestion de proyectos, ambas variables, con sus respectivas
dimensiones, indicadores e items, cuya muestra de estudio estuvo conformado por los
estudiantes del séptimo ciclo de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de
San Pedro de Pillao, 2022. La metodologia que se ha aplicado corresponde a un estudio
de enfoque cuantitativo, de tipo basico, de nivel descriptivo, con disefio correlacional
transversal, donde se ha tomado como muestra a 54 estudiantes del cuarto y quinto
grado quienes participaron directamente en las respuestas a cada uno de los
instrumentos como parte de las sesiones de aprendizaje desarrollados en el area
Educacion para el Trabajo. El resultado obtenido, ha demostrado que existe relacion
moderada positiva y significativa entre el método design thinking y la gestion de
proyectos por resultados equivalentes a 0,567, asimismo 0,408 y 0,465 demostrando
relacion positiva moderada entre las variables y sus respectivas dimensiones
comprobadas con Rho de Spearman.
Palabras Clave:

Design Thinking / Gestion de proyectos / Principios de gestion / Procedimientos

de gestion /



ABSTRACT

The research was carried out with the purpose of determining the relationship
between the design thinking method and project management, both variables, with their
respective dimensions, indicators and items, whose study sample consisted of the
students of the seventh cycle of the Educational Institution. Inca Garcilaso de la Vega
de San Pedro de Pillao, 2022. The methodology that has been applied corresponds to a
quantitative approach study, of a basic type, of a descriptive level, with a cross-
sectional correlational design, where 54 students from the fourth and fifth years have
been taken as a sample. grade who participated directly in the responses to each of the
instruments as part of the learning sessions developed in the Education for Work area.
The result obtained has shown that there is a moderate positive and significant
relationship between the design thinking method and project management for results
equivalent to 0.567, likewise 0.408 and 0.465, demonstrating a moderate positive
relationship between the variables and their respective dimensions verified with
Spearman'’s Rho.
Keywords:

Design Thinking / Project management / Management principles / Management

procedures /



INTRODUCCION

La formacion del emprendimiento en la educacion basica como parte de la
educacion integral que debe recibir un estudiante considera una diversidad de
estrategias para desarrollarlo, anteriormente, se desarrollaba el proceso productivo
considerando el estudio de mercado, disefio, planificacion, elaboracién del bien o
servicio, ventas y evaluacion de las ventas; donde se enfatizaba una opcion ocupacional
en el area Educacién para el Trabajo, actualmente, los cambios implementados en el
area en mencion enfatiza el enfoque de emprendimiento econoémico o social el mismo
gue se encuentra en procesos iniciales de aplicacion considerando que en el area se
desarrolla una diversidad de opciones ocupacionales. La diversidad de metodologias
empleadas con este propoésito, ha permitido encontrar rutas de desarrollo para
desarrollar la competencia, cuando la pandemia Covid 19 aparecio en el mundo, todos
se confinaron en el hogar, de manera que los procesos educativos también se
desarrollaron en casa, se implementd estrategias de desarrollo en linea utilizando
recursos como la radio, television y las computadoras con internet, el desarrollo de las
sesiones se trabajaron utilizando el método design thinking, canvas, y otros que
presentan procesos para desarrollar habilidades de emprendimiento en los participantes.

El presente trabajo de investigacion demuestra que el método design thinking
con los procesos de empatia donde los estudiantes deben relacionarse con las
propuestas dadas o encontradas a partir del disefio del bien o servicio, la definicion,
ligada a considerar opiniones claras en base a las necesidades y percepciones de los
usuarios, idear, es decir a partir de la situacion problematica y el reconocimiento
concreto se imagina soluciones con creatividad, prototipar, considerado la

representacion de una o mas ideas para generar un prototipo y finalmente la evaluacion,
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que se realiza con el fin de retroalimentar cada fase del proceso y encontrar las
soluciones adecuadas.

Los estudiantes de la unidad de analisis de la presente investigacion han
realizado experiencias de aprendizaje en estricta relacion con el enfoque del area
Educacion para el trabajo. es decir, el emprendimiento econémico o social
considerando como soporte el método design thinking con sus respectivas fases de
desarrollo, las que implicitamente estan ligadas a las propuestas del Curriculo Nacional
relacionado con las capacidades: Crea propuestas de valor, aplica habilidades técnicas,
trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas, evalla los resultados del
proyecto de emprendimiento; los mimos que, se deben movilizar de manera adecuada
para alcanzar la competencia en una sesion de aprendizaje.

El estudio esta dividido en cuatro capitulos que considera las fases de la
investigacion:

CAPITULO I: Constituido por la descripcion del problema, la identificacion y
determinacion, su delimitacion, la formulacién de los problemas general y especifico,
los objetivos generales y especificos, la importancia y alcances, finalmente sus
respectivas limitaciones de la investigacion; en esta fase, se propone argumentos acerca
de las causas, efectos y el proposito de la investigacion, las metas y el impacto de la
misma, en estricta relacién con las variables: método design thinking y la gestion de
proyectos.

CAPITULDO II: Considera los estudios previos a nivel internacional, nacional y
local, las bases tedricas cientificas relacionados con las variables y dimensiones con sus
respectivos sustentos y la teoria propuesta hasta la actualidad, posteriormente, la
definicion de términos basicos, la formulacidn de la hipdtesis general y especificas, las

variables de investigacion y su respectiva operacionalizacion.
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CAPITULO I11: Conformado por la metodologia y técnicas de estudio, donde
se considera el tipo y disefio de la investigacion, poblacién y muestra, metodos y la
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, de procesamiento, seleccion y
validacion de instrumentos y la orientacion ética del estudio en desarrollo.

CAPITULO 1V: Conformado por la descripcion detallada de los procesos
desarrollados para medir las variables en el contexto de investigacion, presentando los
resultados, tablas y graficos estadisticos, etc., su interpretacion y la prueba de hipotesis
con los procesos para su prueba o rechazo de la hipotesis de investigacion o la nula, asi
como la discusion de los resultados, sus conclusiones y sugerencias, incluyendo los
anexos de la investigacion.

Los Autores
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1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacién del problema

En estos ultimos tiempos diversos indicadores dicen de manera obvia,
preocupante y continua, que en mayoria de los Instituciones Educativas existe
deficiencia en el desarrollo de gestibn de sus proyectos. Estos sucesos
constituyen un problema, que viene presentandose, desde has afios atras, que en
la actualidad va afectando inevitablemente el desarrollo del proceso del
estudiante en la educacion bésica regular, no permitiendo lograr las metas y
objetivos esperados de la competencia de gestiona proyectos de emprendimiento
econdmico o social del area de educacién para el trabajo (MINEDU, 2016, p.
240) en especial de los educandos de la IE. Inca Garcilaso de la Vega.

La deficiencia en gestion de proyecto se manifiesta en todas las
instituciones educativas convirtiéndose a un proyecto o emprendimiento fallido.
Alvarado, C. (s.f.) manifiesta:

“Un proyecto fallido no solo presenta contrarios en los plazos o en el

presupuesto, hay proyectos que tienen presupuesto determinados y se



realiza en el tiempo planificado sin embargo entrega un producto o

servicio que no gusta al cliente y no cumple con sus expectativas.”

Vasconcelos & Amoedo (2020) argumentan que los desafios del mundo
actual incorporan respuestas tecnologicas de mentalidad abierta que tienen
estricta relacion con el enfoque “Design Thinking” en los aspectos de
colaboracion, empatia y prototipado, en las que este enfoque demostro ser una
herramienta fundamental para los estudiantes en el proceso de resolucion de sus
problemas. Considerar Design Thinking como herramienta para desarrollar la
creatividad ha sido motivo de estudios previos; pero que aun no se ha enfocado
a la educacion superior (Cruz, J. 2021, p. 22). Considerando que, la mayoria de
modelos educativos incentivan aprendizajes repetitivos, bancarizados,
respuestas memoristicas y obtienen estudiantes estigmatizados ante el fracaso y
el error. (Valero, 2020).

Realizando un estudio exploratorio y caracterizacion de la problematica
en el desarrollo de gestién de proyectos de los estudiantes de la institucion
educativa Inca Garcilaso de la Vega, San Pedro de Pillao se ha identificado a
través de las siguientes incdgnitas: ¢ Disefias proyectos haciendo uso del modelo
Design Thinkink? ;Realizas con algin modelo de negocio tu gestién de
proyecto? frente a ello la mayoria de los estudiantes afirman que no disefia su
proyecto haciendo uso del modelo en mencién, de igual manera nos menciona
gue no usa otros modelos de negocio.

Situacion que ha motivado para realizar nuestro trabajo de investigacion
e investigar la relacion que tiene el modelo Design Thinking y la gestién de

proyectos para luego facilitar y guiar en el aprendizaje de los alumnos,



1.2.

1.3.

proponiendo cambios sustanciales para poder lograr un perfil de un

emprendedor exitoso.

Delimitacion de la investigacion.

1.2.1. Delimitacién Espacial:

La investigacion se realizd en la Institucion Educativa “Inca Garcilaso de
la Vega” del Distrito San Pedro de Pillao, Provincia Daniel Alcides Carrion,
Regidn Pasco.

1.2.2. Delimitacion temporal:

La investigacion se desarroll6 del mes de marzo al mes de mayo 2023.
1.2.3. Delimitacion Social: (Unidad de analisis)

La investigacion se desarroll6 con la totalidad de estudiantes del cuarto y
quinto grado de la Institucién Educativa Inca Garcilaso de la Vega, la cual

estuvo conformada por 56 alumnos del cuarto y quinto grado respectivamente.

Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢Cual es el nivel de relacion entre el Modelo Design Thinking y la
gestion de proyectos en el area Educacion para el Trabajo en estudiantes de la
Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao

Yanahuanca 2022?

1.3.2. Problemas especificos

a) ¢Cudl es el nivel de relacion entre el Modelo Design Thinking y los

principios de gestion de proyectos del area de educacion para el



1.4.

b)

trabajo en estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de
la Vega de San Pedro de Pillao Yanahuanca 20227

¢Cuél es el nivel de relacion entre Método Design Thinking y
procesos de gestion de proyecto del area de educacion para el
trabajo en estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de

la Vega de San Pedro de Pillao Yanahuanca 20227

Formulacion de objetivos

1.4.1. Objetivo general:

Determinar el nivel de relacién entre Método Design Thinking y gestion

de proyectos del &rea de educacion para el trabajo en estudiantes de la

Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao

Yanahuanca 2022.

1.4.1. Objetivos especificos:

a)

b)

Establecer el nivel de relacién entre Método Design Thinking vy
principios de gestion de proyecto en estudiantes de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022.

Determinar el nivel de relacion entre Método Design Thinking y los
procesos de gestion de proyecto del area de educacion para el trabajo
en estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega

de San Pedro de Pillao Yanahuanca 2022.



1.5.

Justificacion de la investigacion

En estos ultimos tiempos habia cambios sustancian en el campo de las
tecnologias, sociales y econdmicas transformando un cambio significativamente
en el campo del empleo, por ello es importante la gestion de proyecto ya que
permite favorecer el acceso a los educandos a generacion de nuevos empleos a
través de desarrollo de habilidades técnicas, aptitudes y actitudes que le
permiten al educando proponer un alternativa de solucion frente a un problema ,
carencias econdmica o0 social mediante gestion de proyectos de
emprendimiento. En la actualidad el CNEB 2016 planea que: “El area promueve
el aprender a emprender y el desarrollo de capacidades vinculadas al ciclo de
gestion de proyectos” donde los educandos deben poseer con principio
pedagogico emprendedor y educacion social - financiera, y la educacién para el
empleo y la vida préactica pero sin embargo se nota claramente deficiencia en
gestion de proyectos en estudiantes de diferentes instituciones educativas.

Una buena Gestion de proyectos con vision al futuro es muy importante
porque nos certifica el éxito y a su vez nos proporciona un valor serio frente a
las nuevas oportunidades de negocios o emprendimiento , si bien es cierto todo
gestion de proyectos es estrategias y metodologias para planificar y dirigir un
determinado negocio o emprendimiento , por ello es importante y necesario
hacer un emprendimiento bien estructurado, planificado y manejable ,para que
sea un emprendimiento exitoso se debe realizar haciendo uso de un modelo de
negocio como Método Design Thinking, porque es una herramienta de
representacion textual o grafica que te permiten recoger aspectos claves de tu
negocio o emprendimiento si es que no se hace uso de modelos de negocios

mencionados u otros seria un emprendimiento que esta destinado a al fracaso.



1.6.

Limitaciones de la investigacion

>

Limitacion de informacion: escasa informacion de las variables de estudio,
limitado acceso a las fuentes documentarias de la institucion.

Limitacion econOmica: escaso ingreso econdmico, compra de libros o
textos de consulta por su costo, pagos por licencias de software.

Limitacion de  tiempo: La carga laboral y  otros.



2.1.

CAPITULO I

MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

A nivel local

Sanchez, J. (2016). “Metodologia y diseiio de un modelo de
certificacion de calidad de gestién de proyectos de inversion puablica en la
provincia de Pasco”. Cuyo resumen argumenta que el trabajo académico esta
orientado a una metodologia y disefio de certificacion de calidad en gestion de
proyectos cuyo problema estd vinculado a la inversion publica, ya que, no se
posee un marco de planeacion para intervenir en su ejecucion, trayendo consigo
deficiencias en su planeamiento a corto, mediano o largo plazo y obviamente
grandes sesgos en su ejecucion es por ello que el estudio prevé un disefio para
certificar con calidad la inversion publica estableciendo un modelo orientado
hacia la efectividad.

A nivel nacional
Cruz, J. (2021). Design Thinking en la creatividad de los estudiantes de

administracion de empresas, en una universidad de Trujillo — 2020. [Tesis



doctoral. Universidad Cesar Vallejo. Trujillo Perd]. Su objetivo es determinar la
incidencia del programa Design Thinking en la creatividad de los estudiantes de
Administracion de Empresas. La metodologia es aplicada, su disefio es cuasi
experimental, la muestra conformada por 60 estudiantes, con eleccién no
aleatorio y por conveniencia y estd dividida en grupo experimental: 30
estudiantes de la seccion A, y grupo control 30 estudiantes de la seccion B. Por
el resultados obtenidos (dif.=23.666; p < 1%), se acepta la hipotesis general.
A nivel internacional

Llipinar, G. (2014). The great age of design: from design thinking to mental
midwifery and to design's impact on brands. [Tesis Doctoral. Universitat de
Barcelona. Barcelona — Espafia] La innovacion a través del disefio ha
constituido un foco de atencién en el mundo de los negocios. Esto ha surgido
para dar mejor respuesta a las necesidades de la sociedad y de los consumidores.
El disefio es una disciplina y actividad fundamental para incorporar un producto
con su valor agregado al mercado que constituya un servicio o experiencia
amigable, placentera y atractiva. La metodologia del design thinking se
incorpora con el fin de ayudar a alcanzar una ventaja competitiva sostenible. La
urgencia de los disefiadores es entender las necesidades no expresadas de las
personas Yy los significados para ellas. Si las circunstancias econdémicas, sociales
y medioambientales, cambian, las preferencias de los consumidores también
cambian y los disefiadores deben responder a estas exigencias e incorporar
nuevos roles y habilidades o ampliar los existentes con el fin de adaptarlos a las
nuevas circunstancias. El presente estudio reta a las instituciones educativas
para lograr el desarrollo de estudiantes con nuevo rol para desarrollar y ampliar

las habilidades en torno a la creatividad, donde el disefio desempefia el papel de



2.2.

mediador entre una empresa y la diferenciacion del producto para tener un
mayor éxito. La relacion entre el disefio y la marca desarrolla el vinculo

relacional de la experiencia de la marca.

Bases tedrico — cientificas

2.2.1. Meétodo Design Thinking

Design Thinking es una metodologia interdisciplinar y colaborativa para
la resolucion de problemas donde se busca priorizar las preferencias y
necesidades de los usuarios por ser el elemento central del disefio. Se refiere a
como los disefiadores observan y piensan acerca de brindar un valor agregado al
producto, se trata de un proceso iterativo en donde se presentan conceptos
acerca de la solucion de problemas y se presentan relaciones entre las ideas que
permitan solucionarlos (Razzouk & Shute, 2012). De acuerdo a la propuesta de
Tschimmel (2012) esta metodologia contempla una manera de pensar orientado
a la transformacion, evolucion e innovacion como nuevas formas de gestionar el
negocio. Para Serrano y Blazquez (2016) es una metodologia innovadora que
permite resolver problemas utilizando las inteligencias: integral, emocional y
experimental con la reduccién de riesgos y buscando obtener grandes éxitos en
funcién a las necesidades humanas, estd relacionada con otras disciplinas que
permiten generar soluciones anheladas, factibles, operativas tecnolégicamente y
econdmicamente rentables. Esta metodologia permite la convergencia de las
caracteristicas previamente establecidas por el usuario con previo conocimiento
del disefiador y su respectiva viabilidad financiera (IDEO, 2016).

Para Andy Garcia, el proceso de Design Thinking quedaria establecido

de la siguiente manera:



Entender/Conocer: Consiste en investigar el campo, comprender y
entender el objetivo del problema, con la idea de clarificar y delimitar.
Identificando adecuadamente las necesidades propias del usuario.
Empatizar: Es una etapa donde se determina caracteristicas especificas del
disefio en relacion a lo solicitado por los usuarios. Consiste en aplicar la
empatia con los clientes para generar soluciones eficaces.

Definir: Determina y describe el problema donde la informacion recopilada
es estructurada.

Idear: Consiste en la recopilacion de diversas ideas para construirlas y
obtener una diversidad de soluciones que satisfagan al usuario de acuerdo a
sus necesidades planteadas.

Prototipar: Se desarrollan maquetas y planos para representar las ideas y
visualizarlas con mayor claridad y poder interactuar con ellas para observar
su funcionamiento.

Evaluar: Permite encontrar la validacion del prototipo y conocer las

principales oportunidades de mejora.

2.2.2. Design thinking y la innovacion

La innovacidon consiste en realizar transformacién a través de nuevas

ideas para satisfacer necesidades que se han encontrado preliminarmente en la

sociedad (Barranda, 2018). Lo argumentado, implica que se puede realizar un

aporte significativo para la creacion de un bien o la modificacion de un servicio

a partir de las necesidades diagnosticadas, para hacer realidad ello se desarrolla

un proceso que necesita de la creatividad para dar a conocer nuevos procesos a

partir de su implementacion, las que se convierten en innovaciones generando

procesos de satisfaccion y atraccion para su consumo.
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Al respecto en el estudio realizado por Aliaga, A. et al (2018) los autores
argumentan que el Design Thinking es una herramienta mediante el cual un
disefiador conoce a su cliente, descubre sus necesidades y las satisface con
productos innovadores, creando rentabilidad y estdn siempre ajustandose a la
necesidad del consumidor. Al no ser una metodologia lineal permite reanudar el
proceso desde cualquier paso, en caso Sea necesario, esta accion se denomina
iteracion. Es decir, ayuda a demostrar que la colaboracién y la participacion del
usuario en el proceso de creacidén es de vital importancia porque existe un
aprendizaje mutuo y constante entre el disefiador y el objeto a disefiar.

La metodologia Design Thinking es definido como un proceso analitico
y creativo que considera a una persona presentdndole oportunidades para la
generacion de nuevas ideas que comprenden la innovacion, estableciendo
nuevas formas de representacion o ejecucion de procesos y gque toma como
centro la perspectiva de los usuarios finales para experimentar, modelar y crear
prototipos, recopilar comentarios y redisefiar (Razzouk & Shute, 2012;
Gonzélez, 2015). La metodologia consta de cinco fases debidamente
establecidas para realizar una propuesta de innovacién, como observa en la

figura adjunta

FASES DE DESIGN THINKING
Institute of Design at Standford

CONSTRUYE UN PUNTO CONSTRUYE UNA
DE VISTA BASADO EN LAS REPRESENTACION DE
. NECESIDADES Y UNA O MAS IDEAS PARA
| PERCEPCIONES DE L0S MOSTRAR ‘
USUARIOS

=

VUELVE AL GRUPO DE
PRUEBAS INICIAL Y
OBTEN SU FEEDBACK

| IMAGINA SOLUCIONES
AUDIENCIA PARA LA QUE (REATIVAS

Figura 1. Fases de Design Thinking
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La innovacion se define como la introduccion exitosa de un nuevo, 0
significativamente mejorado producto (bien o servicio), de un nuevo método de
comercializacion o de un nuevo método organizativo, en las practicas internas
de la empresa, la organizacion del lugar de trabajo o las relaciones exteriores.
(Manual de Oslo, 2005).

Para el ministerio de produccion (2015) la innovacion es la diversidad de
etapas cientificas, tecnoldgicas, organizativas, financieras y comerciales,
convertidas en nuevos conocimientos, que permiten implementar productos y
procesos nuevos y mejorados.

En relacion al proceso educativo, la innovacién es de servicios,
asimismo cuando se enfatiza el emprendimiento relacionado con la informatica,
se trata fundamentalmente de un tipo de innovacién de procesos, el mismo que
permite disminuir considerablemente los costos en busca de mejora de la
calidad, donde la diversidad de procedimientos y métodos de produccion
incorporan técnicas, equipos y programas informaticos para la produccion de un
bien o prestacion de un servicio. (Manual de Oslo, 2005)

La innovacion se desarrolla y fortalece cuando los usuarios finales
necesitan valores agregados sobre un bien o servicio, enfatizando la forma como
es presentado, cdmo lo necesitan en sus labores y la manera de presentacion
final. Coleman menciona que el Design Thinking desarrolla un entendimiento
cabal de la diversidad de formas que las personas utilizan un producto, su

interaccidn con este y el rol que juega en sus vidas. (Coleman, 2016).

12



2.2.3. Principios de Design Thinking

Design Thinking considera principios que son esenciales para el

desarrollo de la metodologia, los que deben ser considerados para el éxito de los

procesos que se realizan, estos principios son:

Centrado en las personas: todas las soluciones que se implementan bajo
este método estdn orientados a los usuarios, de manera que los trabajos
colaborativos, desarrollan tareas basadas en el conocimiento, interaccion y
empatia; los que hacen posible la creacion y presentacion de nuevas ideas
para las soluciones respectivamente. (Brown y Katz, 2009)
Interdisciplinariedad: la conformacién de personas con formacion diversa
en distintas disciplinas y carreras profesionales permite que las ideas que se
establecen posean una diversidad de salidas que confluyen y planteen una
solucion mas creativa y con mejores alternativas. (Quijano, 2015)

Trabajo en equipo: principio fundamental, es la articulacion de todos los
componentes humanos a través del trabajo colaborativo en equipo, donde la
presencia del lider o guia es trascendente, porque armoniza las tareas con
todos los integrantes, uniendo ideas y consolidando el resultado final. (Rey,
2009)

Cultura de innovacion: por la naturaleza de este método, la orientacion que
siempre persigue es la innovacion de los procesos en desarrollo, la
creatividad debe estar presente en todas las tareas que se realizan, por lo que
los equipos de trabajo u organizaciones que han determinado realizar los
procesos bajo esta metodologia, deben demostrar una predisposicion hacia la
cultura de la innovacion que permita al Design Thinking funcionar en toda

su extension. Al respecto, Aliaga, A. et al (2018) argumenta:
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Parte de esta cultura de innovacion comprende desprenderse del
miedo al fracaso, abrirse a la oportunidad de lo impredecible,
promover la escucha del otro, no huir del conflicto sino saber
gestionarlo y dejar de buscar “la idea perfecta” o evitar las
“malas ideas” sino promover la generacion disruptiva de todas las

ideas que surjan. (p. 29)

2.2.4. Fases de la metodologia Design Thinking

Al realizar el trabajo académico con este método se establece los
siguientes procesos que forman parte de cada una de las mencionadas:

2.2.4.1. Empatizar

Orientado hacia un enfoque humano detallado, que inicialmente
obtiene informacion de la clase, cuyos integrantes brindan ideas a partir
del diagnostico propio de sus necesidades o la identificacion de sus
problemas que aun siguen sin resolver. Esta fase considera que ponerse
en la situacion y contexto del usuario con el fin de entender sus
necesidades reales vinculadas a los participantes del grupo con quienes
se va desarrollando la metodologia.
2.2.4.2. Definir

La fase de definicion, implica que, a partir del replanteamiento
del problema o desafio incluido a partir de las perspectivas vinculadas se
debe establecer nuevas ideas para generar sus posibles soluciones o
tratamiento, de manera que se debe recibir opiniones mas ampliadas para

buscar alternativas que sean viables y tengan tareas mas claras.
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2.2.4.3. ldear

Este proceso consiste en generar una diversidad de propuestas
en relacién a una situacion establecida, para ello debe enfatizarse el
trabajo en equipo y multidisciplinar dependiendo de la orientacion que se
brinda a la situacion problematica establecida o la necesidad que se ha
propuesto resolver, se realiza este proceso utilizando como estrategias la
lluvia de ideas, donde los participantes muestran sus habilidades,
personalidades y estilos de pensamiento, proponiendo estrategias propias
mostrando sus conocimientos y habilidades para una determinada
situacion. El no juzgar las ideas propuestas es la clave (School, 2015).
2.2.4.4. Prototipar

La clasificacion adecuada de las ideas previas mas apropiadas
propuestas por los participantes, y la posterior materializacién de las que
responden con mayor objetividad a la situacién problematica, para
realizar los prototipos adecuados sencillos, rapidos y baratos.
2.2.4.5. Evaluar

Recibir adecuadamente cada uno de los procesos de
retroalimentacion de parte de los mismos usuarios a partir del desarrollo
de una evaluacion interna realizada por cada grupo conformado o
realizado de manera individual. A partir de ello, se plantea un reto para
que sea evaluado en un entorno real. Para ello se debe establecer un
proceso de recoleccion de evidencias para conocer con detalle las

limitaciones que se presentan.
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2.2.5. Gestidn de proyectos

Es considerada como el conjunto de metodologias para planificar y
dirigir las tareas que conforman y los recursos que compone un proyecto, sus
objetivos son:

e Gestionar la iniciacion y desarrollo de un proyecto a partir de su evolucion

e Controlar y responder ante problemas que surjan durante un proyecto

e Crear y motivar permanentemente a cada miembro del equipo

e Coordinar el trabajo con diversidad de personas que poseen el conocimiento
establecido.

e Monitorear el trabajo desarrollado en contextos determinados

e Gestionar cualquier cambio de planes en un trabajo en desarrollo

e Alcanzar resultados satisfactorios

2.2.6. Procedimientos de gestion de proyectos

a) Inicio: Es fase numero uno. En esta fase se establece el impacto y su
respectiva viabilidad. Los responsables utilizan dos herramientas de
evaluacion para tomar decisiones de ejecucion o no del proyecto:

+ Documento de caso de negocio: Se explica y justifica la
importancia de su ejecucién donde se precisa los beneficios
financieros potenciales al realizarlo.

+ Estudio de factibilidad: Le permite a la empresa conocer y
determinar si el negocio o proyecto que espera emprender le

resulta favorable o desfavorable.
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b)

d)

Planificacién: Cuando el proyecto ya es aceptado se requiere un
plan bien estructurado y solido para guiar y dirigir al equipo de esa
manera lograr en tiempo establecido y con costo estimado.
Ejecucion: La ejecucion del proyecto es lo que se pone en marcha
todo lo ha planificado el equipo y de paso tienen que satisfacer al
usuario o cliente.

Control de seguimiento: Es la supervision constante en lo que se
estd ejecutando en cada progreso del proyecto para ver si se esta
cumpliendo a lo planificado.

Cierre: Entrega del trabajo concluido al cliente, precisando su
finalizacién a los interesados y liberando los recursos para
utilizarlos en otros proyectos. Esta fase es considerado vital en el
ciclo de vida porque posibilita que el equipo responsable evalle y
documente el trabajo realizado y pase al siguiente proyecto,
utilizando los errores y éxitos previos para construir procesos mas

fuertes y equipos mas exitosos.

2.2.7. Gestidn de proyectos productivos

Los proyectos productivos en educacion basica constituyen ideas de

emprendimiento que se desarrollan con el fin de realizar actividades cuya
orientacion es la creacion de bienes o servicios vinculados a la opcion
ocupacional que se esta desarrollando en el area de Educacion para el Trabajo,
al respecto en la tesis de Cieza, S. (2018) se argumenta que los proyectos
productivos son una diversidad de actividades que se realizan con el fin de crear
bienes y servicios para responder a las necesidades de los clientes, los que

pueden ser consumidos o utilizados en su estado primigenio donde la actividad
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productiva es el medio mas efectivo de su relacion con la naturaleza que al ser

transformado satisface una diversidad de necesidades que se presenta, asimismo

se debe precisar que la escuela es la fuente de riquezas materiales e intelectuales

para que se pueda ir formando habilidades de emprendimiento e ir generando

recursos que contribuyan a fortalecer su bienestar, para lograrlo es necesario

utilizar una diversidad de recursos y orientar las actividades en el entorno de

desarrollo establecido previamente para gestionar adecuadamente la produccion

de bienes o servicios.

Definicion de términos basicos

a)

b)

d)

Actitudes. Disposiciones de las personas para actuar en un determinado
momento de su vida donde se hace pertinente pensar y sentir de acuerdo a
las circunstancias que se presentan, donde las ideas y sentimientos precisan
las metas deseables de como aprenden y se desarrollan emocionalmente los
estudiantes durante su formacién. (Marroquin, R. 2019)

Cliente: Individuo o entidad que compra los bienes o servicios ofertados
por el vendedor.

Conocimientos: Conjunto de representaciones abstractas que se almacenan
mediante los procesos de aprendizaje o diversidad de acciones que prevén
la experiencia.

Design: Proceso previo de configuracién mental con el fin de representar
una posible solucién, involucra otras dimensiones que se ubican mas alla
del aspecto, la formay el color.

Empatizar. Caracteristica y cualidad fundamental de la comunicacion que

se realiza entre dos 0 mas personas, que permite comprender al otro en el
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f)

9)

h)

)
k)

comportamiento y la toma de decisiones, estd estrechamente ligado a la
inteligencia emocional.

Emprendimiento: Accidén nueva que desarrolla una persona natural o
juridica para ejecutar una vision que se ha establecido previamente como
idea de negocios.

Ensefianza. Actividad que se realiza mediante la interaccion de docentes,
estudiantes, el objeto de conocimiento y el entorno educativo donde se
desarrolla la actividad.

Gestion: Es la accion que se desarrolla de manera eficiente y eficaz

Idear. Etapa del design thinking que permite que el docente genera con los
estudiantes una variedad de opciones para plantear alternativas de solucion
a una diversidad de problematicas presentadas en los estudiantes en el
proceso productivo.

Modelo: Cosa que sirve a modo pauta para ser imitada

Proyecto: Es conjunto de actividades planificadas para desarrollar
articuladamente determinadas bienes o servicio capaces de satisfacer

necesidades o solucionar problemas

Formulacion de hipotesis

2.4.1. Hipdtesis general

Existe relacion significativa entre el Método Design Thinking y la

gestién de proyectos en el area de educacién para el trabajo en estudiantes de la

Institucién Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao

Yanahuanca 2022.
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2.4.2. Hipdtesis especificas

a. Existe relacion significativa entre Método Design Thinking y
principios de gestion de proyecto del area de educacion para el
trabajo en estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la
Vega de San Pedro de Pillao Yanahuanca 2022.

b. Existe relacion entre Método Design Thinking y procesos de gestion
de proyecto del &rea de educacién para el trabajo en estudiantes de la
Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de

Pillao Yanahuanca 2022.

2.4.3. Hipotesis nula

General:

No existe relacion significativa entre el Método Design Thinking y la
gestién de proyectos en el area de educacion para el trabajo en estudiantes de la
Institucién Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022.

Identificacion de variables

2.5.1. Variable 1

Método Design Thinking

2.5.2. Variable 2

Gestion de proyectos
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2.6.

Definicion Operacionalizacion de variables
2.6.1. Definicion conceptual

Variable 1:

Meétodo Design Thinking: proceso analitico y creativo que considera a
una persona presentandole oportunidades para la generacion de nuevas ideas
que comprenden la innovacion, estableciendo nuevas formas de representacion
0 ejecucidn de procesos y que toma como centro la perspectiva de los usuarios
finales para experimentar, modelar y crear prototipos, recopilar comentarios y
redisefiar (Razzouk & Shute, 2012; Gonzalez, 2015).

Variable 2:

Gestion de proyectos: Conjunto de metodologias para planificar y
dirigir las tareas que conforman y los recursos que compone un proyecto.
Variable interviniente

a) Variable interviniente de control interno

+ Biopsicosocial
b) Variable interviniente control externo
+ Recursos tecnolégicos (internet)
Variables extranas

e Desintegracion de familia

2.6.2. Definicion Operacional

El siguiente cuadro grafica las variables, dimensiones y los indicadores

correspondientes.
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Tabla 1.Operacionalizacion de variables

VARIABLES | DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Método Es una metodologia | 1.1 Empatizar 1.1.1. Conoce las necesidades
V1 | Design interdisciplinar 'y colaborativa 1.1.2. Identifica las normas
Thinking para la resolucion de problemas 1.1.3. Reconoce los saberes
donde se busca priorizar las 775 qeqr 1.2.1. Conoce las ideas
preferencias y necesidades de los 1.2.2. Identifica y asocia la informacion
usuarios por ser el elemento . .
central del disefio _ 1.2.3. Selec_cmna_pensamleptos adef:u_ados
1.3 Prototipar 1.3.1 Define el intercambio de opiniones
1.3.2 Respeta el prototipo de solucion
1.3.3 Propone soluciones adecuadas
1.4 Evaluar 1.4.1 Motivacion extrinseca
1.4.2 Motivacion intrinseca
1.4.3 Empatia
V2 | Gestion de La gestion de proyectos es la 2.1 Principios de gestion de | 2.1.1 Entender el contexto de la organizacion
proyectos disciplina de utilizar proyectos 2.1.2  Triple restriccién
principios, procedimientos 2.1.3 Buenas comunicaciones
para guiar con éxito un 2.2 Procedimiento de gestion 2.2.1 Inicio
proyecto desde su concepcion de proyectos 2.2.2 Planificacion
hasta su finalizacion. 2.2.3 Ejecucion
2.2.4 Control y seguimiento
2.2.5 Cierre
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3.1.

3.2.

3.3.

CAPITULO 111

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion

Este presente trabajo de investigacion es de tipo basica, sustantiva y de

enfoque cuantitativo

Nivel de investigacion

Descriptivo correlacional
Métodos de investigacion
3.3.1. Método general
+ Meétodo cientifico
En el proceso de nuestro trabajo de investigacion se aplicaron el
método cientifico que predomina, y que se puede extrapolar de
manera sistematica ya que se sustenta en leyes que dedujo el hombre,
por lo que la efectividad del método es contrastable en el propio uso

(recuperado de https://sferaxh20.blogspot.com/2019/).
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3.4.

3.3.2. Método especifico

% Método heuristico: Se aplicara método heuristico porque en un
trabajo de investigacion se crea nuevas ideas, es decir aporte de
conceptos de nuevas palabras.

% Método hermenéutico: Se aplicard método hermenéutico porque es
el conocimiento y arte de interpretacion de textos de investigacion
cientifica y calculo estadistico.

% Método estadistico: Se aplicara este método con una secuencia de
procedimientos para manejar datos cualitativos y cuantitativos
propios de la investigacion, tiene por proposito la comprobacion, en

una parte de la realidad de una o varias conciencias verificables.

Disefio de la investigacion

Transeccional correlacional-causal, describe relaciones entre dos o0 mas
categorias, conceptos o variables en un momento determinado, ya sea en
términos correlacidnales, o en funcién de la relacion causa-efecto. Hernandez
(2010).

Esquema simbdlico
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3.5.  Poblacién y muestra

3.5.1. Poblacion

Se trabajo con una poblacion de 126 estudiantes del 1° grado hasta 5°

grado de la IE Inca Garcilaso de la vega de San Pedro de Pillao.

Tabla 2. Poblacion de estudio

N©° Estudiante Grado Seccion Observaciones
01 23 1° “u”

02 27 20 “u”

03 17 3° “u” Publico

04 29 40 “u”

05 30 5° “u”

Total 126

3.5.2. Muestra

Para hallar el tamafio de la muestra se aplico los procesos para calcular una

probabilistica que se muestra a continuacion:

Donde:

n=muestra inicial

N=poblacion

no=muestra ajustada

96 96
no = = =
96 -1 1.75
1+ =75
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no=54

La seleccién de la unidad de andlisis se realizd de forma intencional con
54 estudiantes de VII siglo de ambos sexos de 4° y 5° grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la vega del distrito de

San Pedro de Pillao, provincia Daniel Alcides Carrion.

Tabla 3. Muestra de estudio

N°  Numero de Grado Seccion

estudiantes

01 29 40 v
02 25 o U
Total 54

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.6.1. Técnicas

e Analisis documental: Es técnica de obtencion de recoleccion de
informacion de manera moderada y selectiva para que asi garantice
el propdsito de estudio. Sampieri (2003).

e Encuesta: Consiste en un conjunto de interrogantes concerniente a
una o mas variables a medir. Sampieri (2003).

e Fichaje: Es una técnica que te permite recolectar datos, consiste en
registrar o consignar informacion significativa, para el investigador

por escrito en tarjetas de diferentes tamafios. Carrasco (2016)
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3.7.

3.8.

3.6.2. Instrumentos

e Cuestionario, posibilita el recojo de datos a partir de interrogantes
diversas relacionadas con las variables y sus respectivas
dimensiones, que pueden ser dicotomicos o politomicas, con escalas
de valoracion o dependiendo del investigador.

e Registros de evaluacion, representa datos numericos que son
decisiones establecidas por los docentes para registrar los
desempefios académicos de sus estudiantes.

Seleccion, validacion y confiabilidad de los instrumentos de investigacion

3.7.1. Seleccién de instrumentos

Se ha procedido seleccionar dos cuestionarios para la recopilacion de
informacidn, estrictamente relacionados con cada una de las variables y

dimensiones de la presente investigacion

3.7.2. Validacién de instrumentos

Para realizar este proceso se ha utilizado el Alpha de Cronbach

3.7.3. Confiabilidad de instrumentos

Se ha procedido a dar confiabilidad a cada instrumento en relacion a
cada variable mediante el Alpha de Cronbach, realizando una prueba piloto para
establecer la validez de contenido, constructo y de criterio, posterior a ello se ha
procedido a utilizar SPSS para realizar los procesos de fiabilidad de los
instrumentos para ser aplicados.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

El método de analisis de datos a seguir es el siguiente:
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3.9.

e Aplicacion de las encuestas validadas a la muestra de estudiantes que
forman parte del grupo control y grupo experimental

e Tabulacion de datos obtenidos y anélisis descriptivo utilizando el programa
SPSS.

e Aplicacion de la estadistica inferencial para medir normalidad de datos y
validar las hipdtesis planteadas.

e Presentacién de resultados en tablas y graficos con su respectivo analisis.

3.8.1. Procesamiento manual

Se ha utilizado el conteo para determinar la cantidad de respuestas
encontradas en funcidn a los items planteados.
3.8.2. Procesamiento electrénico

Se ha utilizado el programa informatico SPSS y Microsoft Excel, para
procesar los valores que se han encontrado al aplicar los instrumentos en estricta
relacion con la investigacion.

Para la prueba de hipotesis se ha utilizado la correlacional rho de
Spearman por tratarse de datos cualitativos para comprobar la relacion existente
entre las dos variables y sus respectivas dimensiones.

Tratamiento estadistico

Se ha realizado con la presentacion de tablas y graficos que representan
la distribucion de frecuencias por cada una de las variables y sus respectivas
dimensiones establecidas en la investigacion. Para comprobar la confiabilidad
de los instrumentos se ha aplicado una prueba piloto, cuyos valores obtenidos se
ha procedido a evaluar aplicando la prueba Alpha de Cronbach. Para realizar la
prueba de hipotesis se ha utilizado el coeficiente Rho de Spearman por tratarse

de datos cualitativos.
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3.8.  Orientacion ética filosofica y epistemica

A continuacién, se detalla los aspectos éticos que tuvo en cuenta la

presente investigacion.

Respeto por la autoria de las fuentes de informacion, referenciando
adecuadamente los articulos, libros o investigaciones utilizadas.
Parafraseando la informacion obtenida para respetar los derechos de
propiedad intelectual y citando adecuadamente a los autores.

Cumpliendo con la diversidad de aspectos formales y normativas de la
universidad.

Respetando la confidencialidad de los participantes.
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4.1.

CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del trabajo de campo

Para realizar los procesos de recojo y procesamiento de datos
relacionados con la presente investigacion en relacion con las variables y
dimensiones de estudio, se ha aplicado dos cuestionarios con el fin de obtener
informacion detallada en relacion a la aplicacion del método design thinking con
sus dimensiones empatizar, idear, prototipar y evaluar con el fin de conocer los
procedimientos que han empleado los estudiantes con para la resolucién de una
situacion problematica que se presentd en el medio social durante los afios 2021
y 2022 considerando que en el area se ha implementado el uso de la misma
como propuesta del ministerio en las sesiones desarrolladas con aprendo en
casa, en relacion a la segunda variable gestion de proyectos se ha aplicado un
cuestionario considerando las dimensiones principios de gestion de proyectos y
procedimientos de gestion de proyectos, que ha permitido el entendimiento del
contexto de la organizacién que han implementado en la entidad durante su

formacion basica en el area, las buenas comunicaciones que se deben practicar,
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4.2.

el inicio, planificacién, ejecucion y control aplicados para la gestion respectiva

de un proyecto implementado.

Presentacion, analisis e interpretacion de resultados.

Tablas, graficas e interpretacion de datos

Cuestionario 1: Método Design Thinking

Tabla 4. EIl docente promueve la participacion interactiva, ludica y creativa

al desarrollar sus sesiones de aprendizaje con los estudiantes.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Nunca 4 7.4 7,4 7.4
Ocasionalmente 8 14,8 14,8 22,2
Usualmente 30 55,6 55,6 77,8
Siempre 12 22,2 22,2 100,0
Total 54 100,0 100,0
Figural. Promueve la participacion interactiva, ludica y creativa al
desarrollar las clases
B0
a0
40
2
[
c
[+]
o 10
=]
o
20
0
0
MNunca Ocasionalmeante Usualmente Siempre
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Interpretacion: En relacion al item el docente promueve la participacion

interactiva, ludica y creativa al desarrollar sus sesiones de aprendizaje con los

estudiantes se puede observar que el 7.4% (4) menciona que nunca el docente

promueve esos procesos interactivos durante la realizacién de sus clases, un

14.8% (8) responden ocasionalmente, un 55.6 % (30) usualmente y un 22.2%

(12) siempre; los resultados muestran que los estudiantes son protagonistas

directos del trabajo académico.

Tabla5. Comparte anécdotas,

experiencias y conocimientos con tus

comparieros y los docentes respetando los acuerdos de convivencia

del aula

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Ocasionalmente 7 13,0 13,0 14,8
Usualmente 21 38,9 38,9 53,7
Siempre 25 46,3 46,3 100,0
Total 54 100,0 100,0

Figura2. Comparte anécdotas,

experiencias y conocimientos con tus

compafieros y los docentes respetando los acuerdos de convivencia

del aula

50
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Munca

Ccasionalmente
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Interpretacion: Al observar la tabla y figura precedente frente al item
propuesto comparte anécdotas, experiencias y conocimientos con tus
compafieros y los docentes respetando los acuerdos de convivencia del aula, un
1.85% (1) responde nunca, un 13% (7) responde ocasionalmente, un 38.9% (21)
usualmente y un 46.4% (25) siempre; los resultados indican que los estudiantes
comparten todo lo que se encuentra a su alcance tanto con sus compafieros de

aula como con el docente durante la realizacion de las sesiones de aprendizaje.

Tabla6. Utilizas una herramienta o técnica para poder desenvolverte de

manera dindmica y creativa, sin dificultad

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 6 11,1 11,1 11,1
Casi Nunca 11 20,4 20,4 31,5
Ocasionalmente 12 22,2 22,2 53,7
Usualmente 12 22,2 22,2 75,9
Siempre 13 24,1 24,1 100,0

Total 54 100,0 100,0
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Figura 3. Comparte anécdotas, experiencias y conocimientos con tus

compafieros y los docentes respetando los acuerdos de convivencia

del aula
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e

Interpretacion: La tabla y figura precedente muestra respuestas

divididas entre los participantes, un 24.1% (13) responden siempre, un 22.2%

(12) usualmente, un 22.2% (12) ocasionalmente, un 20.4% (11) casi nunca y un

11.1% (6) nunca; lo cual indica que existe la predisposicién para compartir y

fortalecer las experiencias y conocimientos con sus colegas y los docentes

considerando siempre los acuerdos de convivencia arribados en el area.

Tabla7. Consideras importante generar diversidad de ideas posibles para la

elaboracidn de proyectos de emprendimiento

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Ocasionalmente 12 22,2 22,2 24,1
Usualmente 28 51,9 51,9 75,9
Siempre 13 24,1 24,1 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Figura 4. Consideras importante generar diversidad de ideas posibles para la

elaboracion de proyectos de emprendimiento
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Interpretacion: Frente al item propuesto consideras importante generar

diversidad de ideas posibles para

la elaboracion de proyectos de

emprendimiento se observa que un 1.9% (1) responden casi nunca, un 22.2%

(12) ocasionalmente, un 51.9% (28) usualmente, un 24.1% (13) siempre; los

resultados muestran que los estudiantes generan una diversidad de ideas para

proponer proyectos en un gran porcentaje lo que implica que existe aprendizajes

relacionados con la metodologia en desarrollo.

Tabla 8. Consideras que se deben utilizar herramientas o técnicas para

generar mas ideas nuevas y precisarlas.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 3 5,6 5,6 5,6
Casi Nunca 3 5,6 5,6 11,1
Ocasionalmente 6 11,1 11,1 22,2
Usualmente 18 33,3 33,3 55,6
Siempre 24 44,4 44,4 100,0

Total 54 100,0 100,0
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Figura 5. Consideras que se deben utilizar herramientas o técnicas para

generar mas ideas nuevas y precisarlas.
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Interpretacion: Los resultados que se observan en la tabla precedente
de acuerdo al item consideras que se deben utilizar herramientas o técnicas para
generar mas ideas nuevas y precisarlas, un 5,6% (3) responden nunca, un 5.6%
(3) casi nunca, un 11.1% (6) ocasionalmente, 33.3% (18) usualmente y un
44.4% (24) siempre; estos resultados demuestran que los estudiantes que como
recursos adicionales se deben aplicar y utilizar otras herramientas para fortalecer

los aprendizajes.

Tabla 9. Consideras que durante el proceso de eleccion de las ideas previas

son necesarias la sintesis de informacion recopilada.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Casi Nunca 1 1,9 1,9 3,7
Ocasionalmente 18 33,3 33,3 37,0
Usualmente 23 42,6 42,6 79,6
Siempre 11 20,4 20,4 100,0

Total 54 100,0 100,0

36



Figura6. Proceso de eleccion de las ideas previas necesarias la sintesis de

informacion recopilada

50

Porcentaje

MNunca Casi MNunca Ocasionalmente Usualmente Siempre

Interpretacion: Al observar la tabla y figura precedente un 1.9% (1) de
los estudiantes responden nunca, un 1.9% (1) casi nunca, un 33.3% (18)
ocasionalmente, un 42.6% (23) usualmente y un 20.4% (11) siempre, en
relacion a la pregunta consideras que durante el proceso de eleccion de las ideas

previas son necesarias la sintesis de informacion recopilada,

Tabla 10. Identificas las necesidades de tu medio social en base a tus

expectativas de emprendimiento

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Ocasionalmente 14 25,9 25,9 27,8
Usualmente 28 51,9 51,9 79,6
Siempre 11 20,4 20,4 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Figura 7. Identificas las necesidades de tu medio social en base a tus

expectativas de emprendimiento
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Interpretacion: Al observar los resultados de la tabla y figura

precedente se distingue que en relacién al item identificas las necesidades de tu

medio social en base a tus expectativas de emprendimiento un 1.9% (1)

responden casi nunca, un 25.9 % (14) ocasionalmente, un 51.9% (28)

usualmente y un 20.4% (11) siempre; estos resultados muestran que los

estudiantes poseen las habilidades para identificar las necesidades propias de su

medio social en funcion a sus actividades relacionadas con el emprendimiento.

Tabla1l. Con respecto a la idea de emprendimiento piensas que debe verse

funcional, llamativa y visualmente atractiva.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Casi Nunca 2 3,7 3,7 5,6
Ocasionalmente 5 9,3 9,3 14,8
Usualmente 14 25,9 25,9 40,7
Siempre 32 59,3 59,3 100,0

Total 54 100,0 100,0
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Figura8. Con respecto a la idea de emprendimiento piensas que debe verse

funcional, llamativa y visualmente atractiva.
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Interpretacion: Los resultados de la tabla 13 muestran que un 1.9% (1)
responden nunca, un 3.7% (2) casi nunca, un 9.3% (5) ocasionalmente, un
25.9% (14) usualmente, un 59.3% (32) siempre; en relacién al item con respecto
a la idea de emprendimiento que debe verse funcional, llamativa y visualmente

atractiva.

Tabla 12. Consideras que las técnicas tradicionales como la pintura, dibujo,
modelado y los programas de disefio son importantes para

representar correctamente la propuesta de disefio.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Ocasionalmente 14 25,9 25,9 25,9
Usualmente 13 24,1 24,1 50,0
Siempre 27 50,0 50,0 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Figura9. Las técnicas tradicionales como la pintura, dibujo, modelado y los

programas de disefio son importantes para representar la

propuesta de disefio.
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Interpretacion: Los resultados que se observan muestran que un 25.9% (14)
responden ocasionalmente, un 24.1% (13) usualmente y un 50% (27) siempre,
lo que demuestra que las técnicas tradicionales como la pintura, dibujo,
modelado y los programas de disefio son importantes para representar

correctamente la propuesta de disefio.

Tabla 13. Consideras que las herramientas graficas pueden crear un producto o

servicio de manera definida mejorando, repitiendo y definiéndolo

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Ocasionalmente 14 25,9 25,9 25,9
Usualmente 20 37,0 37,0 63,0
Siempre 20 37,0 37,0 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Figura 10.

Porcentaje

definida mejorando, repitiendo y definiéndolo
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Las herramientas graficas pueden crear un producto o servicio de manera

Interpretacion: Frente al item consideras que las herramientas graficas

pueden crear un producto o servicio de manera definida mejorando, repitiendo y

definiéndolo los estudiantes encuestados en un 25.9% (14) responden

ocasionalmente, un 37% (20) usualmente y un 37% (20) siempre, demostrando

que tienen los conocimientos necesarios para utilizar diversas herramientas

gréficas.

Tabla 14. Los prototipos que presentas acerca de un proyecto a desarrollar

responden a la necesidad que se pretende resolver

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 6 11,1 11,1 11,1
Ocasionalmente 14 25,9 25,9 37,0
Usualmente 25 46,3 46,3 83,3
Siempre 9 16,7 16,7 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Figura 11.  Los prototipos responden a la necesidad que se pretende resolver

50

|

30

Porcentaje

20

Casi Nunca

Ocasionalmente

Usualmente

Siempre

Interpretacion: Los resultados obtenidos frente al item los prototipos

que presentas acerca de un proyecto a desarrollar responden a la necesidad que

se pretende resolver, muestran que un 11.1 % (6) responden casi nunca, un

25.9% (14) ocasionalmente, un 46.3% (25) y un 16.7% (9) siempre; lo que

demuestra que la mayoria de los estudiantes poseen los conocimientos acerca de

la representacion de propuestas de disefio para representar un bien o servicio a

emprender.

Tabla 15. Aplico herramientas para elaborar el boceto de la idea de

emprendimiento que se pretende desarrollar

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 5 9,3 9,3 9,3
Casi Nunca 2 3,7 3,7 13,0
Ocasionalmente 7 13,0 13,0 25,9
Usualmente 22 40,7 40,7 66,7
Siempre 18 33,3 33,3 100,0

Total 54 100,0 100,0
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Figura 12. Aplico herramientas para elaborar el boceto de la idea de

emprendimiento
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Interpretacion: En relacion al item aplico herramientas para elaborar el
boceto de la idea de emprendimiento a desarrollar, los estudiantes encuestados
en un 9.3% (5) responden nunca, un 3.7% (2) casi nunca, un 13% (7)
ocasionalmente, un 40.7% (22) usualmente y un 33.3% (18) siempre; los
resultados muestran que los estudiantes conocen de algunas herramientas para
aplicarlos durante la elaboracion de bocetos con la idea de emprendimiento

previo.

Tabla 16.  El disefio del prototipo responde a la necesidad real de la

propuesta de inversién que se pretende implementar

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 6 11,1 11,1 11,1
Ocasionalmente 13 24,1 24,1 35,2
Usualmente 17 31,5 31,5 66,7
Siempre 18 33,3 33,3 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Figura 13. EIl disefio del prototipo responde a la necesidad real de la

propuesta de inversion que se pretende implementar
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Interpretacion: Frente al presente item el disefio del prototipo responde
a la necesidad real de la propuesta de inversidn que se pretende implementar, las
respuestas de los estudiantes encuestados muestran que un 11.1% (6) responden
casi nunca, un 24.1% (13) ocasionalmente, un 31.5% (17) usualmente y un
33.3% (18) siempre, 109 que demuestra que queda claro la relacion entre el
disefio del prototipo y la necesidad real de la propuesta de inversién que se

intenta desarrollar.

Tabla 17. Las propuestas del docente o compafieros de clase me generan
interés y consolido las ideas para presentar el producto de la idea

de proyecto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Ocasionalmente 6 11,1 11,1 11,1
Usualmente 12 22,2 22,2 33,3
Siempre 36 66,7 66,7 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Figura 14. Las propuestas del docente o comparieros de clase me generan

interés y consolido las ideas para presentar el producto de la idea

de proyecto

Porcentaje

Ocasionalmente
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Siempre

Interpretacion: Los resultados que se presentan en la tabla y figura

precedente muestran que un 11.1% (6) responden ocasionalmente, un 22.2%

(12) usualmente y un 66.7% (36) siempre; estas respuestas demuestran que la

mayoria de los estudiantes muestran interés y consolidad sus ideas a partir de las

propuestas del docente o de sus compafieros.

Cuestionario 2: Gestion de Proyectos

Tabla 18. Tomo una decisién para implementar un proyecto cuando tengo

conocimiento pleno del bien o servicio a realizar

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Ocasionalmente 11 20,4 20,4 22,2
Usualmente 24 44 .4 44,4 66,7
Siempre 18 33,3 33,3 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Figura 15. Tomo una decisién para implementar un proyecto cuando tengo
conocimiento pleno del bien o servicio a realizar

M casi Nunca

M Ocasionalments
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Interpretacion: En relacién al item tomo una decisién para implementar
un proyecto cuando tengo conocimiento pleno del bien o servicio a realizar, los
estudiantes encuestados en un 1.9% (1) responden casi nunca, un 20.4% (11)
ocasionalmente, un 44.4%(24) usualmente y un 33.3% (18) siempre; estos
resultados muestran que los estudiantes reconocen los procesos para
implementar un proyecto con conocimiento pleno del bien o servicio a

desarrollar.
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Tabla19. Estoy dispuesto a empezar una actividad a pesar de observar

situaciones adversas que impiden su cumplimiento

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Casi Nunca 4 7,4 7,4 9,3
Ocasionalmente 15 27,8 27,8 37,0
Usualmente 18 33,3 33,3 70,4
Siempre 16 29,6 29,6 100,0

Total 54 100,0 100,0

Figura 15 Disponibilidad para empezar una actividad a pesar de situaciones

adversas

Enunca

M Casi Munca

M Ocasionalmente
M Usualmente

O siempre

Interpretacion: Los estudiantes encuestados en relacion al presente item

estoy dispuesto a empezar una actividad a pesar de observar situaciones

adversas que impiden su cumplimiento, un 1.9% (1) responde nunca, un 7.4%

(4) responde casi nunca, un 27.8% (15) ocasionalmente, un 33.3% (18)

usualmente y un 29.6% (16) siempre, lo que indica que los estudiantes frente a
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la presencia de situaciones adversas para la ejecucion de algo deciden ejecutarlo

conociendo la diversidad de problemas que acarrea una decision de esa indole.

Tabla 20. Para la elaboracion del proyecto las explicaciones del docente son

precisas y claras

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 3 5,6 5,6 5,6
Ocasionalmente 8 14,8 14,8 20,4
Usualmente 14 25,9 25,9 46,3
Siempre 29 53,7 53,7 100,0
Total 54 100,0 100,0

Figura 16. Para la elaboracion del proyecto las explicaciones del docente son

precisas y claras

H casi Nunca

W Ccasionalmente
M Usualmente

M siempre

Interpretacion: En relacion al item para la elaboracién del proyecto las
explicaciones del docente son precisas y claras, un 5.6% (3) responden casi
nunca, un 14.8% (8) ocasionalmente, un 25.9% (14) usualmente y un 53.7%

(29) siempre; lo que demuestra que el docente del area define conceptualmente
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con claridad cada uno de los temas que desarrolla con explicaciones y ejemplos

claros.

Tabla 21. Resuelvo las limitaciones que se presentan cuando elaboro un

proyecto de emprendimiento

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Ocasionalmente 15 27,8 27,8 29,6
Usualmente 22 40,7 40,7 70,4
Siempre 16 29,6 29,6 100,0
Total 54 100,0 100,0

Figura 17. Resuelvo las limitaciones que se presentan cuando elaboro un

proyecto de emprendimiento

E casi Munca

M Ocasionalmente
M Usualmente

M Siempre

Interpretacion: Las respuestas obtenidas muestran que un 1.9% (1)
responden casi nunca, un 27.8% (15) ocasionalmente, un 40.7% (22)

usualmente y un 29.6% (16) siempre; esto demuestra que la mayoria de los
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estudiantes tienen la predisposicion de resolver situaciones adversas cuando

estan elaborando un proyecto de emprendimiento determinado.

Tabla 22. Pienso que un bien o servicio puede tener una diversidad de

presentaciones cuando se trata de implementarlo

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 4 7,4 7,4 7.4
Ocasionalmente 14 25,9 25,9 33,3
Usualmente 29 53,7 53,7 87,0
Siempre 7 13,0 13,0 100,0
Total 54 100,0 100,0

Figura 18. Pienso que un bien o servicio puede tener una diversidad de

presentaciones cuando se trata de implementarlo

[ casi Nunca

M Usualmente
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M Ocasionalmente

Interpretacion: Los resultados obtenidos frente al item pienso que un

bien o servicio puede tener una diversidad de presentaciones cuando se trata de

implementarlo, un 7.4% (4) responden casi nunca, un 25.9% (14)

ocasionalmente, un 53.7% (29) usualmente y un 13% (7) siempre; estas
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respuestas nos brindan informacion suficiente que cada estudiante ha entendido
que debe preparar una diversidad de presentaciones para implementar un bien o

servicio.

Tabla 23. Planifico el proyecto de emprendimiento considerando los procesos

que comprende

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Ocasionalmente 10 18,5 18,5 20,4
Usualmente 26 48,1 48,1 68,5
Siempre 17 31,5 31,5 100,0
Total 54 100,0 100,0

Figura 19. Planifico el proyecto de emprendimiento considerando los

procesos que comprende

Enunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

M siempre

Interpretacion: Los resultados frente al item planifico el proyecto de
emprendimiento considerando los procesos que comprende, los estudiantes en

un 1.9% responden nunca, un 18.5% (10) ocasionalmente, un 48.1% (26)
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usualmente y un 31.5% (17) siempre; la mayoria de estudiantes encuestados han

respondido afirmativamente sobre los procesos de planificacion antes de

empezar cualquier actividad.

Tabla 24. Realizo procesos de control y vigilancia permanente durante le

ejecucion del proyecto de emprendimiento

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 5 9,3 9,3 9,3
Casi Nunca 2 3,7 3,7 13,0
Ocasionalmente 2 3,7 3,7 16,7
Usualmente 24 44 4 44 4 61,1
Siempre 21 38,9 38,9 100,0

Total 54 100,0 100,0

Tabla 25. Realizo procesos de control y vigilancia permanente durante la

ejecucidn del proyecto de emprendimiento

Enunca

M Casi Nunca

W Ccasionalmente
M Usualmente

O siempre

Interpretacion: En relacion al item realizo procesos de control y

vigilancia permanente durante le ejecucion del proyecto de emprendimiento, los
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estudiantes encuestados en un 9.3% (5) responden nunca, un 3.7% (2) casi
nunca, un 3.7% (2) ocasionalmente, un 44.4% (24) usualmente y un 38.9% (21)
siempre; estos resultados nos muestran que los estudiantes conocen los procesos

de control y vigilancia para ejecutar un proyecto.

Tabla 26. Al presentarse un problema, acudo al docente para resolverlo

recibiendo las orientaciones adecuadas para tal fin

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 2 3,7 3,7 3,7
Casi Nunca 3 5,6 5,6 9,3
Ocasionalmente 6 111 11,1 20,4
Usualmente 17 31,5 31,5 51,9
Siempre 26 48,1 48,1 100,0

Total 54 100,0 100,0

Figura 20. Al presentarse un problema, acudo al docente para resolverlo

recibiendo las orientaciones adecuadas para tal fin

Enunca

M Casi Nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

O siempre
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Interpretacion: En relacion al item al presentarse un problema, acudo al

docente para resolverlo recibiendo las orientaciones adecuadas para tal fin, los

estudiantes encuestados responden en un 3.7% (2) responden nunca, un 5.6%

(3) casi nunca, un 11.1% (6) ocasionalmente, un 31.5% (17) usualmente y un

48.1% (26) siempre; estos resultados demuestran que los estudiantes confian

plenamente en la orientacion disciplinar del docente de area.

Tabla 27. Al finalizar el proyecto evalGo sus inconvenientes y restricciones

durante su planificacion

0 ejecucion para

implementarlo

nuevamente

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 3 5,6 5,6 5,6
Ocasionalmente 8 14,8 14,8 20,4
Usualmente 23 42,6 42,6 63,0
Siempre 20 37,0 37,0 100,0

Total 54 100,0 100,0
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4.3.

Figura 21. Al finalizar el proyecto evallo sus inconvenientes y restricciones

durante su planificacion o ejecucién para implementarlo

nuevamente

E casi Nunca

W Ccasionalmente
M Usualmente

M siempre

Interpretacion: En relacion al item al finalizar el proyecto evallo sus
inconvenientes y restricciones durante su planificaciébn o ejecucion para
implementarlo nuevamente, los estudiantes encuestados, en un 5.6% (3)
responden casi nunca, un 14.8% (8) ocasionalmente, un 42.6% (23) usualmente
y un 37% (20) siempre; estos resultados muestran que los estudiantes poseen la
informacidn necesaria para evaluar las restricciones de un proyecto desde su
planificacion hasta la ejecucion.

Prueba de hipotesis.

Para la realizacion de esta fase, se ha aplicado dos cuestionarios
considerando las dimensiones e indicadores respectivamente, teniendo en cuenta

que se ha utilizado un instrumento con escala de valoracién, es pertinente
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realizar los procesos de normalizacion de datos que se han realizado de la
siguiente manera:

Primera variable: Método Design Thinking

e Las variables estan presentadas en forma numérica

e Normalidad de datos (Kolmogorov - Smirnov = n>50)

Hipotesis:

Ho: Las puntuaciones del método design thinking tienen distribucioén normal

Hai: Las puntuaciones del método design thinking difieren de la distribucion
normal

Nivel de significancia:

a = 0,05 (5%)

Valor de la prueba: Kolmogorov - Smirnov = 0.401

Tabla 28. Prueba de normalidad de Kolmogorov - Smirnov: Método design

thinking
Kolmogorov-Smirnov@
Estadistico Gl Sig.
Método Design Thinking ,401 54 ,000

Comparaciondepy o
- pvalor=0,000 < o =0,05
Decision:
- Rechazo Ho
- Aceptacion H
Conclusion:
Las puntuaciones del método design thinking difieren de la distribucién normal

debido a que el valor obtenido de p valor (0,000) < o (0,05)
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Segunda variable: Gestion de proyectos

Las variables estan presentadas en forma numérica

Normalidad de datos (Kolmogorov - Smirnov = n > 50)

Hipotesis:

Ho: Las puntuaciones de la gestion de proyectos tienen distribucion normal

Hi: Las puntuaciones de la gestion de proyectos difieren de la distribucion
normal

Nivel de significancia:

o = 0,05 (5%)

Valor de la prueba:

Kolmogorov - Smirnov = 0,394

Tabla 29. Prueba de normalidad de Kolmogorov - Smirnov: Gestién de

proyectos
Kolmogorov-Smirnov@
Estadistico Gl Sig.
Método Design Thinking ,394 54 ,000

Comparaciondepy a

p valor = 0,000 < o = 0,05

Decision:

Rechazo Ho: Las puntuaciones del emprendimiento tienen distribucion normal
Aceptacion Hi: Las puntuaciones del emprendimiento difieren de la distribucion
normal

Conclusion:

Las puntuaciones de la variable gestion de proyectos difieren de la distribucion

normal debido a que el valor obtenido de p valor (0,000) < « (0,05)
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En relacion a los resultados obtenidos para ambas variables de la
presente investigacion para la prueba de hipdtesis se va utilizar la correlacional
rho de Spearman porque los datos obtenidos difieren de la distribucion normal.
Para la hipotesis general
Paso 1. Planteamiento de hipétesis nula (ho) y la hipotesis alterna (h1)

Hipotesis nula (ho)

No existe relacion significativa entre el Método Design Thinking y la gestion de
proyectos en el area de educacion para el trabajo en estudiantes de la Institucién
Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao Yanahuanca 2022.
Hipotesis alterna (h1)

Existe relacion significativa entre el Método Design Thinking y la gestion de
proyectos en el area de educacion para el trabajo en estudiantes de la Institucién
Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao Yanahuanca 2022.
Paso 2. Seleccion del nivel de significancia

El nivel de significancia: o = 0,05

Paso 3. Escoger el estadistico de prueba

Se ha utilizado el coeficiente correlacion Rho de Spearman tratarse de una
variable con escala de valoracidn por cada item planteado en los instrumentos,

asimismo difieren de una distribucion normal
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Tabla 30. Correlaciones entre el método Design Thinking y la gestion de

proyectos
Metodo
Design Gestion de
Thinking Proyectos
Rho de Metodo Design Coeficiente de 1,000 567"
Spearman Thinking correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 54 54
Gestion de Proyectos Coeficiente de 567" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 54 54

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Regla de decision:

Si alfa (Sig) > 0,05; Se acepta la hipétesis nula

Si alfa (Sig) < 0,05; Se rechaza la hipotesis nula

Segun se observa en la tabla 25, el valor de significancia obtenido entre la
variable Método design thinking y la gestion de proyectos es menor a 0,05 (Sig.
0,000 < 0,05), por lo que, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, asimismo el valor de la correlacion de las dos variables con el valor Rho
de Spearman es 0,567 que demuestra que existe correlacion moderada entre las
variables estudiadas, entonces rechazamos la hipétesis nula (Ho) y aceptamos la
hipotesis alterna (Ha1); es decir, “Existe relacion significativa entre el método
design thinking y la gestion de proyectos en estudiantes de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de la Vega — San Pedro de Pillao, 2022.”

Paso 4. Diagrama de dispersion
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Figura 22.  Correlacion entre variables

Dispersion Simple de Gestion de Proyectos por Metodo Design Thinking

a7 .
*
* o
a0 .
e @ L L]
] * .
@ g6 o o . 3 *—o
8 ® N
=)
|5} . . . .
@ 83 *—o - -
> L * *—o
2 &
80 L
o e
[ *
- 77 L 2 L
2
5 . —
B 74
A ! 'Y . .
O * . * . *
70
o 7 P
Usualmente
Nunca

=10 T]
BaUNN SED
B|UBLIELOISEDD
ajuawEnsn
aldwias
BS
a9
29
[
o,
L.
t.
=3
=)
.
=3
oz
25
]
€8
]
ag
18
a8
52
[0l
L5
6

Metodo Design Thinking

Fuente: Correlacion de las variables realizado por las autoras
Paso 5. Toma de decision
Segun los resultados obtenidos a un nivel de confianza del 95%, se verifica que:
el método design thinking se relaciona significativamente con la gestion de
proyectos en los estudiantes de la institucion educativa Inca Garcilaso de la
Vega de San Pedro de Pillao.
Para la primera hipotesis especifica
Paso 1. Planteamiento de hipétesis nula (ho) y la hipétesis alterna (ha)
Hipdtesis nula (ho)
No existe relacion significativa entre Método Design Thinking y principios de
gestién de proyecto del area de educacion para el trabajo en estudiantes de la
Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022.

Hipotesis alterna (h1)
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Existe relacion significativa entre Método Design Thinking y principios de
gestion de proyecto del area de educacion para el trabajo en estudiantes de la
Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022.

Paso 2. Seleccion del nivel de significancia

El nivel de significancia para la presente investigacion es: o = 0,05

Paso 3. Escoger el estadistico de prueba

Se ha utilizado el coeficiente correlacion Rho de Spearman por ser considerado
en cada variable una escala de valores por cada item planteado en los

instrumentos.

Tabla 31. Correlaciones entre el Método design thinking y los principios de

gestion de proyectos

Método

Design Principios de

Thinking Gestion
(Agrupada)  (Agrupada)
Rho de Método Design Coeficiente de 1,000 ,408™
Spearman Thinking (Agrupada)  correlacion
Sig. (bilateral) . ,002
N 54 54
Principios de Gestion  Coeficiente de ,408™ 1,000
(Agrupada) correlacion
Sig. (bilateral) ,002
N 54 54

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Regla de decision:
Si alfa (Sig) > 0,05; Se acepta la hipdtesis nula

Si alfa (Sig) < 0,05; Se rechaza la hipotesis nula
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Segun se observa en la tabla 27, el valor de significancia obtenido entre el
método design thinking y la dimensién principios de gestién es menor a 0,05
(Sig. = ,002 < 0,05), por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipdtesis alterna, asimismo el valor de la correlacion de las dos variables con el
valor rho de Spearman es 0.408 que demuestra que existe relacion positiva
moderada entre las dimensiones de las variables estudiadas, entonces
rechazamos la hipotesis nula (Ho) y aceptamos la hipdtesis alterna (H1); es decir,
“Existe relacion significativa entre Método Design Thinking y principios de
gestion de proyecto del area de educacion para el trabajo en estudiantes de
la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022”.

Paso 4. Diagrama de dispersion

Figura 23.  Dispersién de datos de las dimensiones por variable

Dispersion Simple de Método Design Thinking (Agrupada) por Principios de Gestion (Agrupada)
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Fuente: Correlacién de las variables realizado por las autoras

Paso 5. Toma de decision
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Segun los resultados obtenidos a un nivel de confianza del 95%, se verifica que:
Existe relacion significativa entre Método Design Thinking y principios de
gestion de proyecto del area de educacion para el trabajo en estudiantes de
la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022.

Para la segunda hipotesis especifica

Paso 1. Planteamiento de hipétesis nula (ho) y la hipotesis alterna (h)

Hipotesis nula (ho)

No existe relacion entre Método Design Thinking y procesos de gestion de
proyecto del area de educacion para el trabajo en estudiantes de la Institucién
Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao Yanahuanca 2022.
Hipotesis alterna (h1)

Existe relacién entre Método Design Thinking y procesos de gestién de
proyecto del area de educacién para el trabajo en estudiantes de la Institucién
Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao Yanahuanca 2022.
Paso 2. Seleccion del nivel de significancia

El nivel de significancia es: a = 0,05

Paso 3. Escoger el estadistico de prueba

Se ha utilizado el coeficiente correlacion Rho de Spearman por estar
considerado en cada variable una escala de valores por cada item planteado en

los instrumentos.
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Tabla 32. Correlaciones entre el Método design thinking y los procedimientos

de gestion de proyectos

Método

Design Procedimientos

Thinking de Gestién
(Agrupada) (Agrupada)

Rho de Método Design Coeficiente de 1,000 ,465™
Spearman Thinking (Agrupada) correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 54 54

Procedimientos de Coeficiente de ,465™ 1,000

Gestion (Agrupada) correlacion
Sig. (bilateral) ,000

N 54 54
** |a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Regla de decision:

Si alfa (Sig) > 0,05; Se acepta la hipétesis nula

Si alfa (Sig) < 0,05; Se rechaza la hipotesis nula

Segun se observa en la tabla 28, el valor de significancia obtenido entre la
dimensién método design thinking y la dimension procesos de gestion de
proyectos de la segunda variable es menor a 0,05 (Sig. 0,000 < 0,05), por lo que
se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna, asimismo el valor de
la correlacion de las dos variable con el valor rho de Spearman es 0,465 que
demuestra que existe relacion positiva moderada entre las variables estudiadas,
entonces rechazamos la hipotesis nula (Ho) y aceptamos la hipotesis alterna
(Ha1); es decir, “Existe relacion entre Método Design Thinking y procesos de
gestion de proyecto del area de educacion para el trabajo en estudiantes de
la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022”

Paso 4. Diagrama de dispersion
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44.

Figura 24.  Dispersion de las dimensiones por variable de estudio

Dispersion Simple de Método Design Thinking (Agrupada) por Procedimientos de Gestion (Agrupada)
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Fuente: Correlacion de las dimensiones realizado por las autoras

Paso 5. Toma de decision
Segun los resultados obtenidos a un nivel de confianza del 95%, se verifica que:
el método design thinking y los procesos de gestion de proyectos es

significativa.

Discusién de resultados

El presente trabajo de investigacion ha permitido demostrar que existe
relacion positiva moderada entre el uso del método design thinking y la gestion
de proyectos de los estudiantes del séptimo ciclo de la Institucion Educativa
Inca Garcilaso de la Vega correspondiente al cuarto y quinto grado como
muestras de la investigacion, el valor obtenido de 0,567 demuestra que “Existe
relacion significativa entre el meétodo design thinking y la gestion de
proyectos en estudiantes de la Institucion Educativa Inca Garcilaso de la
Vega — San Pedro de Pillao, 2022”, demostrando con resultados claros la

relacion entre la primera variable y las dos dimensiones de la segunda variables,
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es decir, existe relacion moderada entre el método design thinking y los
principios de gestion cuyo resultado fue de 0,408 en la correlacional Rho de
Spearman, asimismo, al correlacionar el mencionado método y los
procedimientos de gestion se ha obtenido 0,465 demostrando correlacion
positiva moderada entre la variable y dimension estudiada preliminarmente.

En lo referido a la investigacion Metodologia y disefio de un modelo de
certificacion de calidad de gestion de proyectos de inversion publica en la
provincia de Pasco (Sanchez, J. 2016) se concluye que se ha planteado una
metodologia y un disefio de un modelo de certificacion de calidad de gestion de
proyectos de inversion publica en la provincia de Pasco. Los proyectos en su
mayoria son elaborados, identificados y priorizados sin un Planeamiento a
Corto, mediano o largo plazo, en general los proyectos son elaborados en su
estudio o ejecutados a criterio de las organizaciones politicas que se encuentran
gobernando en los Gobiernos Locales de las Municipalidades de la provincia de
Pasco.

En relacion al estudio de Cruz, J. (2021). Design Thinking en la
creatividad de los estudiantes de administracion de empresas, en una
universidad de Trujillo — 2020. Cuyas conclusion determiné a la luz de los
resultados (dif.=23.666; p < 1%), se acepta la hipotesis general, por lo que
existe incidencia significativa del programa Design Thinking en la creatividad
de los estudiantes de Administracién de Empresas.

En referencia a la investigacion de Llipinar, G. (2014). The great age of
design: from design thinking to mental midwifery and to design’s impact on
brands.. Concluye demostrando que la innovacion a través del disefio ha sido

objeto de una destacada atencién por parte del mundo de los negocios, de los
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disefiadores de las politicas y de la academia. Este “nuevo estado del
pensamiento” ha surgido para dar mejor respuesta a las necesidades cambiantes

de la sociedad y de los consumidores.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Los resultados que se han obtenido demuestran que el nivel de relacion
del método Design Thinking y la gestion de proyectos es significativo por
el valor de 0,000 < 0,05 (Tabla 29) que rechaza la hipdtesis nula y acepta
la de investigacién, asimismo entre las dos variables de estudio existe una
relacion positiva moderada en la correlacional Rho de Spearman
equivalente a 0.567.

SEGUNDA: Se ha demostrado que el método design thinking y los principios de
gestion se relacionan significativamente por el valor de la prueba de
significancia equivalente a 0.002 < 0.05, asimismo los resultados en Rho
de Spearman equivalente a 0.408 (tabla 30) que significa la existencia de
relacion positiva moderada entre las dimensiones de las variables
estudiadas en la presente investigacion.

TERCERA: Se ha demostrado que existe relacion significativa entre el método design
thinking y la gestion de proyectos en el area educacion para el trabajo por el
resultado del nivel de significancia equivalente a 0,000 < 0,05; aceptando la
hipotesis de investigacion y rechazando la nula; asimismo el valor de 0.465
(Tabla 31) en la correlacional Rho de Spearman que demuestra la existencia
de una correlacién positiva moderada entre las variables y sus respectivas

dimensiones de la presente investigacion.



RECOMENDACIONES

PRIMERA: Realizar jornadas de implementacion sobre el uso adecuado y pertinente
de la metodologia Design Thinking considerando que esta relacionado por
los procedimientos de gestion de proyectos diversos como parte del
enfoque del area Educacion para el trabajo, de manera que permita
desarrollar o fortalecer las competencias de estudio, asimismo prever que
los sistemas de empleo sirvan de referente fundamental para resolver en
cierta medida los problemas basicos de empleo que posteriormente van a
necesitar al finalizar su educacion basica.

SEGUNDA: Proponer que las organizaciones educativas implementen metodologias
activas y pertinentes para fortalecer sus procesos de emprendimiento y
que las actividades desarrolladas sean monitoreadas constantemente para
asegurar la calidad en relacion a la gestion de proyectos de
emprendimiento econémico o social.

TERCERA: Capacitar y actualizar los conocimientos y competencias de los docentes

del area Educacion para el Trabajo de manera que puedan incorporar en su
practica pedagdgica la diversidad de metodologias y herramientas para

fortalecer y desarrollar las habilidades de gestion de los estudiantes.
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Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion
Facultad de Ciencias de la Educacion

SR SCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
= ESPECIALIDAD: TECNOLOGIA INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Anexo 1. Instrumentos

CUESTIONARIO SOBRE LA APLICACION DEL METODO DESIGN THINKING POR LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INCA GARCILASO DE LA VEGA DE SAN
PEDRO DE PILLAO

Esta es una encuesta anénima para conocer la aplicacion del método design thinking
durante el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje en el area Educacion para el Trabajo, por
favor sea sincero (a) con sus respuestas:

INSTRUCCIONES: Marque con un aspa el valor correspondiente a su respuesta.

Grado de estudios edad sexo
ESCALA DE VALORACION
1 2 3 4 5
Nunca Casi Nunca Ocasionalmente Usualmente Siempre
I, EMPATIZAR:
N° ITEM VALORACION

El docente promueve la participacion interactiva, lidica y creativa al

desarrollar sus sesiones de aprendizaje con los estudiantes. ! 2 3 4 5

9 Consideras la comunicacién mas abierta y correcta con el docente y

9 ha 1 2 3 4 5
tus comparieros para fortalecer tus aprendizajes

Comparte anécdotas, experiencias y conocimientos con tus
3. compafieros y los docentes respetando los acuerdos de convivencia | 1 2 3 4 5
del aula

Utilizas una herramienta o técnica para poder desenvolverte de

4, P s 1 2 3 4 5
manera dinamica y creativa, sin dificultad
5. Demuestras empatia con tus compafieros en cualquier circunstancia 1 2 3 4 5
Il. IDEAR:
N° ITEM VALORACION
Consideras importante generar diversidad de ideas posibles para la
6. - o 1 2 3 4 5
elaboracion de proyectos de emprendimiento
7 Consideras que se deben utilizar herramientas o técnicas para generar 1 2 3 4 5
' mas ideas nuevas y precisarlas.
8 Con respecto a las ideas que tienes en tu propuesta planteada, 1 9 3 4 5

piensas que se deben elegir las mas pertinentes y mas viables.

9 Consideras que durante el proceso de eleccion de las ideas previas
' son necesarias la sintesis de informacion recopilada.

Identificas las necesidades de tu medio social en base a tus

10. . o 1 2 3 4 5
expectativas de emprendimiento
ll. PROTOTIPAR:
N° ITEM VALORACION
Consideras que la propuesta tedrica o la que se ha trabajado en
11. | equipo debe expresarse a través de una propuesta o producto en 1 2 3 4 5
fisico.

Con respecto a la idea de emprendimiento piensas que debe verse

12. . . . .
funcional, llamativa y visualmente atractiva.

Consideras que las técnicas tradicionales como la pintura, dibujo,
13. | modelado y los programas de disefio son importantes para representar | 1 2 3 4 5
correctamente la propuesta de disefio.
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N° ITEM VALORACION
Consideras que las herramientas graficas pueden crear un producto o

14, " . . " _— 1 2 3 4 5
servicio de manera definida mejorando, repitiendo y definiéndolo
Los prototipos que presentas acerca de un proyecto a desarrollar

15. . 1 2 3 4 5
responden a la necesidad que se pretende resolver

Iv. EVALUAR:

N° ITEM VALORACION
Aplico herramientas para elaborar el boceto de la idea de

16. gy 1 2 3 4 5
emprendimiento que se pretende desarrollar

17 El disefio del prototipo responde a la necesidad real de la propuesta de 1 9 3 4 5

" | inversion que se pretende implementar

El esquema que se ha desarrollado responde a los requerimientos

18. . . ) 1 2 3 4 5
previstos del plan de negocios 0 emprendimiento propuesto
Reconoce los procesos para elaborar el boceto que se presenta en

19. . iy . ey 1 2 3 4 5
estricta relacion con la idea de emprendimiento
Las propuestas del docente o compafieros de clase me generan

20. | interés y consolido las ideas para presentar el producto de la idea de | 1 2 3 4 5
proyecto

iMuchas gracias por tu valiosa cooperacion, tus respuestas a los items planteados serviran para conocer con
precision el uso del método design thinking en el emprendimiento!
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CUESTIONARIO SOBRE LA GESTION DE PROYECTOS POR LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INCA GARCILASO DE LA VEGA DE SAN PEDRO DE PILLAO

Esta es una encuesta anénima para conocer sobre la gestion de proyectos en el area
Educacion para el Trabajo, por favor sea sincero con sus respuestas:
INSTRUCCIONES: Marque con un aspa el valor correspondiente a su respuesta.

Grado de estudios edad sexo
ESCALA DE VALORACION
1 2 3 4 5
Nunca Casi Nunca Ocasionalmente Usualmente Siempre
I.  PRINCIPIOS DE GESTION:
N° ITEM VALORACION
1 Tomo una decision para implementar un proyecto cuando tengo 1 2 3 4 5
' conocimiento pleno del bien o servicio a realizar
Me propongo a realizar una actividad econoémica siempre en cuando
2. . . 1 2 3 4 5
responde a mis necesidades
3. Aplico restricciones cuando se presenta una oportunidad de inversién 1 2 3 4 5
Estoy dispuesto a empezar una actividad a pesar de observar
4, PR L -y 1 2 3 4 5
situaciones adversas que impiden su cumplimiento
5. Planteo un proyecto para realizar una actividad de emprendimiento 1 2 3 4 5
6 Para la elaboracion del proyecto las explicaciones del docente son 1 9 3 4 5
' precisas y claras
Durante la elaboracién del proyecto recibo orientaciones y ayuda
7. . 1 2 3 4 5
oportuna del docente de area
Se me detalla informacién acerca de las entidades que se encargan de
8. . L . . 1 2 3 4 5
realizar el servicio o elaborar el bien que deseo implementar
Resuelvo las limitaciones que se presentan cuando elaboro un
9. . 1 2 3 4 5
proyecto de emprendimiento
10 Poseo habilidades de comunicacién para resolver problemas en 1 9 3 4 5

cualquier circunstancia

Il. PROCEDIMIENTOS DE GESTION:

N° ITEM VALORACION

1" Siempre estoy pendiente de los cambios y novedades que se generan
" | en el ambiente personal, familiar y social

Pienso que un bien o servicio puede tener una diversidad de

12. . . 1 2 3 4 5
presentaciones cuando se trata de implementarlo
El bien o servicio que propongo tiene impacto por su presentacion y

13. . 1 2 3 4 5
acceso del cliente
Planifico el proyecto de emprendimiento considerando los procesos

14, 1 2 3 4 5
que comprende
Durante la planificacion del proyecto recibo las orientaciones

15. | pertinentes por parte del docente u otras personas que conocen los 1 2 3 4 5
procesos
Ejecuto el proyecto de emprendimiento para comprobar su

16. . : : 1 2 3 4 5
funcionamiento en la localidad

17 Para llevar a cabo el proyecto prevengo los materiales y recursos que 1 9 3 4 5

se debe utilizar para evitar retrasos o inconvenientes

18 Realizo procesos de control y vigilancia permanente durante le
" | ejecucion del proyecto de emprendimiento

19. | Al presentarse un problema, acudo al docente para resolverlo 1 2 3 4 5
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N° iTEM VALORACION

recibiendo las orientaciones adecuadas para tal fin

20 Al finalizar el proyecto evallio sus inconvenientes y restricciones 1 9 3 4 5
" | durante su planificacion o ejecucidn para implementarlo nuevamente

iMuchas gracias por tu valioso aporte, tus respuestas a las interrogantes planteadas serviran para comprobar la

gestion de proyectos en el &rea Educacion para el Trabajo en la formacion basica


http://images.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.cienciaperu.org/images/undac.gif&imgrefurl=http://www.cienciaperu.org/links.htm&h=100&w=87&sz=4&hl=es&start=1&tbnid=EqcIu-IIGDfjIM:&tbnh=82&tbnw=71&prev=/images?q=undac&gbv=2&svnum=10&hl=es

Anexo 2.

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE LA INVESTIGACION: “Design thinking y gestidn de proyectos en el area de Educacion para el Trabajo en
estudiantes de la Institucién Educativa Inca Garcilaso de la Vega de San Pedro de Pillao Yanahuanca 2022~.

TESISTAS:

e Bach. Lisbeth, RAMOS ESTRADA
® Bach. Josselyn Anabel VELASQUEZ GABRIEL

: POBLACION Y TECNICAS E
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA MUESTRA INSTRUMENTOS
Problema General: Objetivo General: Hipétesis General: Variable independiente: | Tipo de investigacion: | Poblacion: Técnicas:
¢ Cudl es el nivel de relacion | Determinar el  nivel  de | Existe relacién significativa Método design thinking Basica Esta conformado | Encuesta
entre el Modelo Design relacion entre Método Design | entre el Método Design Thinking | Variable dependiente: Disefio de por la totalidad de | Instrumentos:
Thinking y la gestion de Thinking 'y gestion de |y la gestion de proyectos enel | Gestion de proyectos investigacion: alumnos de la Cuestionario
proyectos en el area proyectos del area de | area de educacion para el Variables intervinientes: | Correlacional Institucién

Educacion para el Trabajo
en estudiantes de la
Institucion Educativa Inca
Garcilaso de la Vega de San
Pedro de Pillao Yanahuanca
20227

educacion para el trabajo en
estudiantes de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de
la Vega de San Pedro de
Pillao Yanahuanca 2022.

trabajo en estudiantes de la
Institucién Educativa Inca
Garcilaso de la Vega de San
Pedro de Pillao Yanahuanca
2022.

Hipétesis Nula:
No existe relacion significativa

entre el Método Design Thinking

y la gestién de proyectos en el
area de educacion para el
trabajo en estudiantes de la
Institucion Educativa Inca
Garcilaso de la Vega de San
Pedro de Pillao Yanahuanca
2022.

Problemas Especificos:

Objetivos Especificos:

Hipoétesis Especifica:

v’ ;Cudl es el nivel de
relacién entre el Modelo

v"  Establecer el nivel de
relacion entre Método
Design ~ Thinking vy

v' Existe relacién significativa
Design
Thinking y principios de

entre  Método

Procedencia familiar
Cualidades empresariales
Riesgo

Creatividad

Innovacién

Educativa Inca
Garcilaso de la
Vega de Pillao
Muestra:

Se ha determinado
tomar como
muestra a los
alumnos del cuarto
y quinto grado que
suman 54.




PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

POBLACION Y
MUESTRA

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Design Thinking y los
principios de gestion de
proyectos del area de
educacién para el
trabajo en estudiantes
de la Institucion
Educativa Inca
Garcilaso de la Vega de
San Pedro de Pillac
Yanahuanca 20227

iCuél es el nivel de
relacion entre Método
Design  Thinking vy
procesos de gestion de
proyecto del area de
educacion para el
trabajo en estudiantes
de la Institucion
Educativa Inca
Garcilaso de la Vega de
San Pedro de Pillac
Yanahuanca 2022?

principios de gestion de
proyecto en estudiantes
de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso
de la Vega de San Pedro
de Pillao Yanahuanca
2022.

Determinar el nivel de
relacion entre Método
Design ~ Thinking vy
procesos de gestion de
proyecto del area de
educacién  para el
trabajo en estudiantes
de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso
de la Vega de San Pedro
de Pillao Yanahuanca
2022.

gestion de proyecto del
area de educacién para el
trabajo en estudiantes de la
Institucién Educativa Inca
Garcilaso de la Vega de
San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022.

Existe  relacién  entre
Método Design Thinking y
procesos de gestion de
proyecto del area de
educacion para el trabajo
en estudiantes de la
Institucién Educativa Inca
Garcilaso de la Vega de
San Pedro de Pillao
Yanahuanca 2022.
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Anexo 4. Tablas y graficos estadisticos

Consideras la comunicacidon mas abiertay correcta con el docente y tus
compafieros para fortalecer tus aprendizajes

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 2 3,7 3,7 3,7
Ocasionalmente 18 33,3 33,3 37,0
Usualmente 19 35,2 35,2 72,2
Siempre 15 27,8 27,8 100,0
Total 54 100,0 100,0
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Casi Munca Ocasionalmente Usualmente Siempre

Demuestras empatia con tus comparferos en cualquier circunstancia

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Ocasionalmente 10 18,5 18,5 20,4
Usualmente 22 40,7 40,7 61,1
Siempre 21 38,9 38,9 100,0

Total 54 100,0 100,0
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Porcentaje

Munca Ocasionalmente Usualmente Siempre

Con respecto a las ideas que tienes en tu propuesta planteada, piensas
gue se deben elegir las mas pertinentes y mas viables.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Casi Nunca 3 5,6 5,6 7,4
Ocasionalmente 12 22,2 22,2 29,6
Usualmente 23 42,6 42.6 72,2
Siempre 15 27,8 27,8 100,0

Total 54 100,0 100,0
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Porcentaje

Munca Casi Munca Ocasionalmente Usualmente Siempre

Consideras gue la propuesta tedrica o la que se hatrabajado en equipo
debe expresarse a través de una propuesta o producto en fisico.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Ocasionalmente 9 16,7 16,7 16,7
Usualmente 34 63,0 63,0 79,6
Siempre 11 20,4 20,4 100,0

Total 54 100,0 100,0




Porcentaje

Ocasionalmente Usualmente Siempre

El esquema que se ha desarrollado responde a los requerimientos
previstos del plan de negocios o0 emprendimiento propuesto

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Casi Nunca 2 3,7 3,7 3,7
Ocasionalmente 13 24,1 24,1 27,8
Usualmente 26 48,1 48,1 75,9
Siempre 13 24,1 24,1 100,0
Total 54 100,0 100,0

Porcentaje

Casi Munca Ocasionalmente Usualmente Siempre



Reconoce los procesos para elaborar el boceto que se presenta en

estrictarelacion con laidea de emprendimiento

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Casi Nunca 2 3,7 3,7 5,6
Ocasionalmente 6 11,1 11,1 16,7
Usualmente 29 53,7 53,7 70,4
Siempre 16 29,6 29,6 100,0
Total 54 100,0 100,0
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MNunca Casi Munca Ocasionalmente Usualmente Siempre

Me propongo arealizar una actividad econémica siempre en cuando
responde a mis necesidades

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 1 1,9 1,9 1,9
Casi Nunca 4 7,4 7,4 9,3
Ocasionalmente 9 16,7 16,7 25,9
Usualmente 20 37,0 37,0 63,0
Siempre 20 37,0 37,0 100,0

Total 54 100,0 100,0




E nunca

M Casi Nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

O siempre

Aplico restricciones cuando se presenta una oportunidad de inversién

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 10 18,5 18,5 18,5
Ocasionalmente 18 33,3 33,3 51,9
Usualmente 18 33,3 33,3 85,2
Siempre 8 14,8 14,8 100,0

Total 54 100,0 100,0




E casi Nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

M siempre

Planteo un proyecto para realizar una actividad de emprendimiento

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 4 7,4 7,4 7,4
Ocasionalmente 13 24,1 24,1 31,5
Usualmente 21 38,9 38,9 70,4
Siempre 16 29,6 29,6 100,0
Total 54 100,0 100,0




E casi Nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

M siempre

Durante la elaboracion del proyecto recibo orientaciones y ayuda
oportuna del docente de area

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Casi Nunca 2 3,7 3,7 3,7
Ocasionalmente 13 24,1 24,1 27,8
Usualmente 10 18,5 18,5 46,3
Siempre 29 53,7 53,7 100,0
Total 54 100,0 100,0




E casi Nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

M siempre

Se me detalla informacién acerca de las entidades que se encargan de
realizar el servicio o elaborar el bien que deseo implementar

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 3 5,6 5,6 5,6
Casi Nunca 5 9,3 9,3 14,8
Ocasionalmente 16 29,6 29,6 44 .4
Usualmente 20 37,0 37,0 81,5
Siempre 10 18,5 18,5 100,0

Total 54 100,0 100,0




E nunca

M Casi Nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

O siempre

Poseo habilidades de comunicacion para resolver problemas en cualquier
circunstancia

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 2 3,7 3,7 3,7
Casi Nunca 6 11,1 11,1 14,8
Ocasionalmente 10 18,5 18,5 33,3
Usualmente 14 25,9 25,9 59,3
Siempre 22 40,7 40,7 100,0

Total 54 100,0 100,0




E nunca

M Casi Nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

O siempre

Siempre estoy pendiente de los cambios y novedades que se generan en
el ambiente personal, familiar y social

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Ocasionalmente 9 16,7 16,7 16,7
Usualmente 23 42,6 42.6 59,3
Siempre 22 40,7 40,7 100,0
Total 54 100,0 100,0




E Ocasionalments
M Usualmente
M Siempre

Durante la planificaciéon del proyecto recibo las orientaciones pertinentes
por parte del docente u otras personas que conocen l0s procesos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Ocasionalmente 12 22,2 22,2 22,2
Usualmente 16 29,6 29,6 51,9
Siempre 26 48,1 48,1 100,0
Total 54 100,0 100,0

E nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

M siempre




Ejecuto el proyecto de emprendimiento para comprobar su
funcionamiento en la localidad

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 7 13,0 13,0 13,0
Ocasionalmente 17 31,5 31,5 44.4
Usualmente 16 29,6 29,6 74,1
Siempre 14 25,9 25,9 100,0
Total 54 100,0 100,0

M casi Nunca

M Ocasionalments
M Usualmente

M siempre

Para llevar a cabo el proyecto prevengo los materiales y recursos que se
debe utilizar para evitar retrasos o inconvenientes

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 2 3,7 3,7 3,7
Casi Nunca 4 7,4 7,4 11,1
Ocasionalmente 11 20,4 20,4 315
Usualmente 22 40,7 40,7 72,2
Siempre 15 27,8 27,8 100,0

Total 54 100,0 100,0




E nunca

M Casi Nunca

M Ocasionalmente
M Usualmente

O siempre



